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VAD i ZA 6a bage ap) 2 aaa Mao 1 a PRE e 438 
Modul de afisare . ; sua ai 1: ARD at acc dau af te o Ea o SARE) 
Programe, linii de Da oi Si sai editarea programelor 
utiiizind EDIT si sazetile, RUN, LIST, :30 ju0) 
CONTINUE, INPUT, NEK, 22%, PRINT, STOP in INPUT 
fo aa c  ollcalee 9. oaie ate ari ba 7 7 at 00 OPRI aa E a a 
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Siruri Ge caractere 
Operatii cu Simuri de caractere  , . , , : 
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7 3 PI BR EN, SV, COS, TAN, ASN, ACS, ATN 
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Deea - IF, THEN, "SsTop! : Doar sa AREA a falit a IE, 
Iteratii — POR, NEXT, 0) STEP 7 în MASEMAI OR a AX? OTEL 7-a ORE 
Subrutine — GOSUB, R3 TUR N sI d aa Me gi. DA Ei a 2074 
Generarea numere Lor ic dig Bl AND, “RANDOMI ZE 23 
Setul de caractere - CODE, CHR$, POKE, PBEK, USR, 
BIN e L] Lă L] 9 o o [) L] Lă Li e 29 
Grafice — PLOT. DRAW, CIR CLB. POINT ri e al AMORE 
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Utilizarea > Deer Ci ata 2 Pee a FD AIBE, "AT, LINE 
CS a-i pe ae SAE ar ape 07 aurie 7 IE 
“Culori — PAPER, INK, “ae AS5, INVERSE, o tă i. 
BORDEI R=, AT DA fe 20 TR af 0 Ma a 
Miscarea 7 PASE NS, PEEK. E de PAL At ai A 39 
Memoria 2 OBAR opri Oa CEI e „4 
rroducerea sunetelor — 355p E SAR pre [să 
Li cole codului masira — USR pl 0 sl 45 
Utilizarea porturilor Da ID /0U PUȚ, = IN, "our. 4 RE 9, 
Inregistrarea pe caseta SAVE, VERIFY, LOAD, MERGE „: 43 
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Variabile de E ae BI tă SEI 0 tu cotiera A cs Na ACR IC 
Cana Le PLAO sa cai pe e 7 70 RA FRA 
Alte echipameute . . .. ..., a DA 
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h. 
4.4 AOL hi embrion 27 2 Ia 0 e DE 0 07 gi E) 
ae) Uni tatea Genoa 05 posliorare „pi, i, 
i MERE E Du NOD ae e a 1. PRPOENTARB G2NBRALA SI INSTALARE 
ei Monet Ea RE NA N POR e i pa a. pu 0R 
4.5 Pena ERE PO RCA a a E n za RD) 
4,6 SIC E OAO a e a a 7 ME 
4? ÎL A a O DIDIER 0 Ra eee a TATĂ E RR 1.1  PRB2BNTARB GENERALA 
4.8 EROI 0 AI Oe a e a a a a E E 
4,9 COE 2 PAD ae ae a i a PE i. EI e Mierogalewlatorul  HC=05 ata construit cu  microprocesoru: 
4 00 CO 0 e aaa a 7 a a a IERI 2804. Sistemul dispune de 64 Ho memorie, din care 16 Ko aint 22 
4.11  Suraa de io apoi 0 la III E m - tip EPROM si contin interpretorul BASIC iar 48 Ko sint cd E aci pa 
4,12 Programe de IENEI e a e e ee eo a a e o 3 0 73 RAM. Ca diapozitiv dea afisara eate utilizat un televizor al:- 
Da A RD e a a ce m 2 AARE E a e negru sau color, iar ca memorie externa un casetofon audio obia- 
> nuit, 
ANEXA A LISTA DE COMPONENTE . . . . ... De i pi ARI Manualul auta = utilizator sa realizeze si sa rulez: 


| programe scriae in lin:aiul BASIC sau în limbaj masina. 
ANEXA B O CRIS LOGIROR o a a te e II RD Calculatorul este prevazut cu conectori pentru legarea echi- 
pamentelor periferice.  inplasarea conectorilor este data in fig. 
1.1 a sau b. 

Conectorul de alimentare este foloait la alimentarea cale: 
latorului de la alimentatorul de +9V. Puterea consumata de cale- 
lator este de aprox. 15 VW, 

_Conectorul de televizor este folosit pentru interconectarea 
cu un televizor alb-negru sau color de tip PAL. Televizorul 
Pe pe Ea, S trebuie acorâat pe canalul 10. a, 

„A fi 3 Conectorul video permite conectarea oricarui tip de monite- 
alb-negru sau color (PAL, RGB). Asignarea pinilor este data : 
căpitolul 4. | | 
Conectori! de Joystick permit cuplarea a doua joysţick-u 
a n | de tip Sinclair. | 
PR e , | A | Conectorul pentru extensie (edge-conectorul) foloseste 1. 
i -/ 20 AIRIRIDI i A, legarea extensiilor (disc, interfata seriala, PROM, etc,), 

Conectorul de casetofon este folosit pentru incarcarea pr 
sramelor Ge pe caseta si salvarea lor pe caseta. Se  recomar..- 
folosirea casetelor de tip c-60. Casetofonul folosit poate 
orice tip de casetofon audio. Se pcata folosi de asemenea . orice 
4 tip de magnetofon. | 
P. î Calculatorul HC-85 se livreaza impreuna cu urmatoarele: 
pe, - prezentul manual ce utilizare 
— „alimentator + 9V DO. 
| | Ea: — cablu pentru televizor 
| ni a a a | za - cablu pentru casetofon 


i - 05 
Li 


Alizen?are 


Conectori SOYSTICK Mufă TV 
Mufa De A 


Conector VIOED 
Extensie 


2,  BLEMPNTRB D2 PROGRANARZ SI BDITARB 


“alculaterul se alimenteaza prin intermediul alimentatorului 
ca +9 de ia reteaua ce curent alternativ da Lei, Pentru evita 
rea pericolului de acridentare calculatoru! frate aa fie ali-— A 2 
menta! rumail da la prize prevazute cu LE ga up a PAM . 2,1 G-TLIZARZA TASTATURII 
Punerea gub tensiune si oprirea salculatorului: Taatatura  caloviatorului HC-85 eate similara cu a unei  - - 
simi ce acri, literele ai" sitrele sin in-acelaaai POZĂ Ea 
a, se introduce cablul de televizor atit in televizor oi ia CA n exceptia i:terelor 9, 7 a4-4, Taaratura cuprince simboluri simr:z 
e „eul eri IN (iitere, numere, etc.) ai compuse (cuvinte cheie, nume de fuan-— 
SA, Să t11, ete.) care sint introduse printr-o singura actionare si r- 
b. se acordeaza televizorul pe canalul 10, - prin tastarea carsster cu caracter, Pentru a cbtine toate fur: — 
ci tiile si ccvenzile, unele taste au pina în sase semnificații: 
c. se introduce cablul de casetofon (daca urmeaza a se aiferite, selectionabile rin acţionarea -aatei corespunzatoara 
folosi si casetofonul). fa aimuitan cu una din tastele CAPS SHIPT sau BYMBOL SHIFT SĂ 45 


| functie de modul de lucru al calculatorului. 
d. se introduc si eventualele extensii sau cabluri video, 


Lă 


e. se imtroduce alimentatorul in priza de 220V, 


= 3 
—— z2 33t CD Dx Cca PE An) ARRD-UM0 Dem tt) mate Anti CRED 


] 
f, se introduce conectorul alimentatorului in conectorul de | 
alimentare de +9V, Poz.1 
i 
8. se regleaza televizorul. âin butonul de acord fin pina IPoz.5 Poz, 31 
cind imaginea devine clara si stabila. PESE bi iile 
h. daca pe ecran nu apare mesajul să 2 Bz e î. . i 
Ho 85 1.0.B, Palix. | | _HC-85 are cinci moduri. de eri. $; 
p: se apasa cu ajutorul unui creion pei. intrebupatorul die să 1, Modul K (keyword-cuvrint cheie) apare atunci cind se a. 
i RESET aflat in dreapta tastei 0 sub nivelul tastaturii; teapta o comanda sau o linie de program (altceva dac 
Ai SA intrerupatorul de RESET se poate folosi oxi de cite ori date de intrare). Aceasta se intimpla la Lu pp ae 
pr, i se doreste reinitializarea calculatorului. ii linie, imediat dupa un TEBN, aau dupa caracterul n: (ee 
4 i ră ei separa instructiuni aflate pe aceasi linie). In modul £, 
> 1. in cazul televizoarelor color se regleaza culorile în asa : daca nu sint utilizare shift-urile, tasta urmatoare Va 
0 d fel incit sa avem litere negre pe fond alb. „interpretata ca un cuvint cheie (pozitia 3 din figura 2.* 
Ip: | pa, Te pentru taste alfanunerice) sau ca o cifra (pozitia 4 â:- 
18 j. pentru oprire operatiile a+f vor fi executate in ordine fig. 2.1 pentru taste numerice). 
= ale inversa, 


: | E 0 2. Hodul L (letters-litezs) alterneaza cu modul K. Simbol. - 
2 ce as za TIR a Și 2 1 i __prineiral scria pe o tasta apare pe ecran. Prin si. 
40 | | a Două ae e, o 1 Da PE | acvicrare a acesteia. în cazul unei litere, ea va apa. - 

e adi PR pre 6 Flag a: iar li A E Gaă  jMitrera miei Ati in mod Dee ai i modul î- 
ă i Ş Saad aotionarea simultana a lui SYMBOL SHIFT si a unei tas:s 


| Do numerice va fi interpretata drept caracterul din pozi:: 
| S | i ze d 0 AID e Aeai Pai 2.1). CAPS SHIFT cu o tasta numerica ae 
[.: | interpreta oa functia .ăâe control dir pozitia 4 (vs 


fig. 2.1).  Actionarea unei taste literale simultan 
CAPS SHIPT in modul de lucru K nu are ntoi un efect AM a, 
„În modul  L produce conversia literelor mici 47 IDE 4 
Mari, 


a me om ol 


Dnaay Pate 
99) 
o 


Modul C (capitals-majuscule) esta o varianta a modului - 
in care scrierea be face cu majusoule. CAPS LOCK deteru;: - 
na troceren din modul L in modul C ni invera, 


SE 0 i ee e cae da aa 


aste spe Dia vea 


4. Modul - E (extended-extira) capia utilizat pentru a obtina 
„ caracsre noi, in Bpecial alte comenzi. Accent sa 38 
obtine prin sat ionarea simultana a ambelor shift-uri ai 
se  aruleaza automat dupa prima tastare. In acest mod 
apasarea unei taste literale genereaza caracterul sau 
simbolul dis pe pozitia 4 (fig, 2.1) daca e apaaata Bingu- 
ra 8: caracterul sau gimbolul de pe zitia 3 caca e 
BpateTa impreuna cu una din tasta Apasarea unei 
vaste numerice penereaza 0 corană 


na cu SIMBOL SHIFT si o secventa de control a Cp a 
daca e apasata singura, 
5, Modul GQ (sraphica- cica se obtine A in actionarea 


+ 


mod de lucru 


tastelor  GAPS SHIFT si 9. Anularea aceatui 
LPT să 9 sam 
m 


se „Mace sea aaa din nou tastele CAPS Si 
numai tasta 9, 0 taata ct Mg va da un mozaic grafie 
VIE initia afara tuetelor 0 ai O] si  oirtee.: bata 
„itezăala în afara de Y, ȘI FE A aa, va genera un simbol 


tă ue 


grafic definit a utilizator, j 
Daca o tasta este Fra ca mai mult de 2-3 td aceasta 
va incepe sa se repete, 
Tatal apasate apar în partea de 'jos a ecragului , “fiecare 
caravter fiind inserat pe locul cursorului. Cursorul “evaciea Fi 


mutat la stinga cu <—-— (CAPS SHIFT si 5) sau la dreapta cu ——> 


(CAPS SHIFT si 8). Caracterul din stinga cursorului poate fi 
stera cu DRLETB (CAPS SHIFT si 0). | 
La inscrierea folosite 


e til aa ai pe tastatura au fost 
urmatoarele prescurtari: A. 


RAND in loc de RAÂNDOMIZE 

BRGT : in loco de BRIGHT ete 2 
INY  -. in loco de INVBRSE i 
CE - -* in lee de ENTER 

CS in loc de CAPS SHIPT 

ea, in loco de SYMBOL SHIFT. 
SCR3 in loco de SCRBENS - 

CONT in loc de CONTINUR 

2,2  HODUL DB APISARSB- sac 


Peranul afisare are 24 de linii lib ati cu 32! Fă caractere, 

Ecranul are doua parti .Partea de. sus da 22:linii e folosita 
pentru listarea instructiunilor sau a rezult 25107 programului. 
Cind aceasta parte eate plina acel tabu | face "scroll". :. Pentru 
a putea vedea voace uiniire, caiculatorul se opreste si apare 
mesajul scroll ?. . Apasarea tastelor N,  SPACR sau STOP va intr=-— 
rupe programul si va afisa mesajul: 


D BREAK = CONT repeats 
tasta determina calculatorul : sa faca aoroll. 


ecranului este folosita pentru comenzi de 
tiparirea datelor de intrare, cit ai 


Orica “alta 
Partea de jos a 
intrare, linii de. program, 
i aa Pe a dia a 


zaă 
a daca e apasata impreu-. 


> moare iapa sd ul a 2 


pn ne tie doară date 


anda 43 


ecran va apare afisat rezultatul operatiei a+b. 
RUN si CR programul este executat. identic. Dupa terminarea exesgu- 


An 


2.9 PROGRAME, LINII DE PROGPAM Si EDITARPA 7 AWRLOR 
TILIZIND EDIT SI SAGETILE, PIN, LIT, 90 si CONTINUE, 
INPUT, NEW, REM, PEINT, STOP IN INPUT DATA, BREAK 


Limbaţail BASIC adi îoua tipuri de instructiuni:  numare- 
ate ai nenumerotate, Inet-uetiunile nenumeretate sint executate 
imediat dupa apasarea tastei CR,  Inatructiurila numerotate sin 
stocate ca -inii de program. Numerele de lirite trebuie aa Zia 
Î TEA IPA 1 si 99908 Listarea si executia unui program a; 
fac prin ordonarea programului cupa numerele da linie. De aceea 
eațe indica ca la scrierea unui program sa se pastreze spatii 
intre numerele a doua linii conse cutive,  dind astfel pogibilita- 
tea inserari O linie de program poate 


au mai multe ina tructiuni; separarea instructiunilor 


o 
+ 

pă 

zi cu usurinta de linii noi, 
8 

e se face cu caracterul :: 
ji 
3 


Cursoru > indica linta_ curenta asupra careia se pot  fase | 
modificari au dupa care s€ pot insera &ute dinti, De obieei | 
>ursoru. se afla pe ultima lirie introdusa, - ti pozitia lui poata 
71. depiasata in sus sau in jos prin apasarea simult ana a tastei 
CAPS SHIFT si a sagetilor, 

In continuare vor fi prezentate exemple de programe in care 
sint trecute in revista citeva instructiuni | BASIC,  punindu-—sz 
accentul pe facilitatile de ae ale sistemului, Ad 

Eemplul 1. Sa se “agil a să suna a pi numere, 

Dupa ce se vor introduce liniile (in ordinea mentionata): 

20 PRINT. a 
10 LET a=10 
se constata ca E e ati 38 tipareste pe: ecran ; ran, „permanen: - 


ordonat dupa numarul de linie, 
Pina acum s-a introdus primul numar, pent ra A i catel a-i 


al doilea, se scrie linia; 
15 LEȚ b=15 


Pentru tiparirea sumei, este necear ca linia 20 sa ai: 


forma: | 
20 PRINT atb 

Dar putea rescrie linia, n ME e mai.- usor sa se faca uz ca 
acilitatile EDIT. Pentru aceasta se „coboara cursorul de la linte 
î la linia 20,. actioninăd tasta ț. In continuare se actiones:: 
tasta  5DIT; in partea. de jos a ecranului va apare o copi A 
liniei 'curente (în exemplul prezentat linia 20). Se pere ct 
vasta —-> pina cina cursorul > se deplaseaza la fii 4 bd linie; 
si apoi se introduc '+b (fara CR), i 

Ultima linie a ecranului va arata acum astiel: 

i 20 PRINT a+b 

za 

Cu CR, vechea linie 20 va îi inlocuita cu cea noua, 

Se executa acest program utilizind RUN ai CR; ca urmare pe 


Apaaind din nou 
tei programului ramine inregtatrata în memorie ultima valoare a 
ivuar mă var iabi] & din Pra Eram y Ş “la pot - fi VĂ ay alizuta Pr If pc î 
e poe AARE :e PRINT: hesetichetatai : Acasata: onazația cute muti las n 


Die eu A ii 


i 
ş 
x 
: 


a : ră = em a 5 că 

2 PRR e I0RU pe pam ca e iltin N irilaa A Tae de pă AI fe ee ae e ci i 9 ESP 200 

ISP TU Bă Scezge ultima llrie a snranmnlut nn usa] Lan pia DAI e 
E ale i ge e E: e a ai & o a 1 DEE PA zi st fii 3 
in. roiuoce 0 aucoeniune da rarastara “lara CE; cara PO EA 


2 i 
terse folosin: una dintre metviele: 


1. actiorarea tasta 'DRLRȚ? pina cind linia eae staarsa in 
intregime, e lat ml ide: 

2, actionarea tastei. BDIT; pe'ultima linie a anranului 2 pare 
o “eapie a liniei curente. Cu CR acum, „inta curenta 
ramine  nemodificatu, tar ultima lirte a ecranului este 
stearsa, 


Presupunen ca se introduce din'greseala linia: 
12 LET b=83 
„Ba va putea fi stearsa scriind: 


A (ou CR desigur), LA A 


Se observa ca a disparut cursorul programul 
YA CĂ 


“Action că a 
actioneaza Ț va apare la linia 15. Se scrie: 
12 (si CR) 7 
Din. nou cursorul programului va fi ascuns intre liniile 10 gi 45 
âctionind acum SDIT, linia 15 va apare în zona ce editare, Cind 
cursorul prozrizului este ascuns intre doua linii, EDIT aduce-tn 
josul ecranului linia care are numarul de linie imediat urmator, 
„58 Sărle aoumt 
Pf e aie Lo IRI (si CR) 


: Die , A 
ral 


De aceasta data cursorul este ascuns dupa sfirsitul programului, 
Cu comanda: i ar | 


ÎLE ie E e eee e a a 
pe ecran se obtine: : 


LEI bsi aia ca, 7 date 
20 PRINT a+b E Fa A 


Li 


Instruoctiunea LIST 15 produce listarea incepind cu linia 45 BA e 


pune cursorul programului la linia 15. “Pentru un program foarte 
lung, LIST va fi o metoda mai utilizata de mutare a cursorului 
decit ș sau î. | ză 


Aceasta ilustreaza o aica utilitare a numereior ae» iiniey a 


ele actioneaza ca nume ale liniilor de program astiel incit se 
pot face referiri la ele în acelasi mod in care se fao referiri 
la numele de variabile, LIST (neurmat de un nunar) determina 
listarea de la inceputul programului, . 


O alta comanda este NEW. Efeatul ei oonata in stergerea 
programelor si variabilelor din memoria caloulatorului, 


„  Cursorul va apare la linia 10, in timp ce daca se 


se : de vă Be serie un program .car 
tura din srade Fahrenheit in grade Celai 
ZA | A UB, 


(9 
d ui 
hi 
ma 
ta) 
SA 
lac] 
O 
si 
i 
Șă 


tempera - 


10 REM converaia temperaturii 

î 29 PRINT "grade PF "grade 01 
50 PRINT . | ; a : 
+0 LNPUT Vintroduceti gradele PF, 7 ta 
20 PRINT £,(£-32)*5/9 i 
60 GO TO 40 E, 


Este necesar sa fie introdusa pe rind fiecara litera pentru 
a ocotine "conversia temperaturii” in linia 10. In linia 60 s: 
obtine GO TO actionind tasta 4 (desi contine spatiu, GO YO cca 
situie un singur cuvint cheie). i 
| hulind programul, . se va vedea pe ecran capul de tabel ti pa- 
ri de linia 20. Linia 10 este ienorata de calculator, instrue- 


4 i 2 > le i cam m mem - a 5: Ă de 4 ș 3 A i 
tiunea REM introducind un comentariu în textul sursa.  Comania 
0 a a E ; E a = 
in linia 40 asteapta sa fie ini 


si vrodusa o valoare pent=: 
a f; se introduce un numar si se actioneaza apoi CR 
torul afiseaza rezultatul si nu se opreste din rulare, ce 
asteapta alt numar (datorita saltului din linia 60). Programul se 
poate opri prin actionarea tastei STOP in momentul în - care pe 
ecran apare scria; | A ani RO rau 


Calcula 


Introduceti gradele FE, 


Calculatorul intoarce mesajul 
UE 3; 
H STOP in INPUT 40:4 
care precizeaza de ce si unde s-a oprit din rulare i: (în. pri 
instructiune din linia 40), | z | EA 
„Pentru a continua programul se introduce CONTINUR sai cale-- 
latorul va astepta alt numar, CONTINUR- determina rularea Progra-— 
mului de la linia de la care se oprise executia (linia 40), 
Se rescrie linia 60 sub forma. 


60 60 70 31. 


In executie, aceasta varianta se comporta identic cu varia: 


ta precedenta. Daca numarul liniei într-o comanâa GO TO se refe- 


la o linie inexistenta, atunci se sare la linia imediat urmatoz- 
numarului dat. Acest lucru este valabil si pentru comanda RUN fz. 
fapt. RUNaPE aoadani 'afegt oa RUE. De cei eat e aia 

„_"-Daca tiparim numere pina cind se 'umple ecranul, calculatoru: 


La) 


„va muta intreaga parte de sus a ecranului cu o linie pentru a 
Po 


tace loc, pierzina astfel capul de tabel. Cind am terminat  &: 
viparit, programul se poate opri. cu STOP urmat de CR.  Liata ce 
instructiuni a: programului se poate afisa dupa  înţrerupere 
apasinad GR. 205 (9 i lee E Azi 

Se analizeaza instructiunea PRINT din linia 50,  Virgula 


utilizata aici determina inceperea tiparirii fie în marginea din 


stinga, fie -in mijlocul ecranului, in funvţie îe ce urmeara dupa 
virsula. In acest oaz tiparirea temperaturii în srade Celsiua ar 
loc in mijloaul DE VA ale e N n: | A 
Caracterul punot si virgula "ș" determina tiparirea sirului 
urmator imediat dupa airul precedent. Sa poate vedea aceasta dac: 
in linia 50 e inlocuit 'oaraoterul at CI + re i 53 ARES 


ei a mii bee a E e 
î 


programul 


“de “caractere, 


Li 


prima solicitare de sir de cara 


ate fi utilizat in comanzi PRLH? 


Alt semn de punctuatie ce 25 
eate apontroful "!", El deternira saltul ouraorului la inecaputul 
liniei următoare să continuarea tigari PIă din 806 pune 0. Ba. 
cum elementele despartite prin "!” ar fi fost sub incidenta unor 
comenzi PRINT Piri e ia a Pentru ca instructiunea PRINT aa nu 
determine saltul la linia urrassare eate necesar ca PRIHT-ul 
n 


precedent sa ce termine cu 


pu a it,  “Pembra etimpl ile 
esa Be substituie linia 50 pe: rir- 


cu liniile: 


50 PRINT £, 
50 PRINT f; 
50 PRINT f 
50 PRINT £! 


Se constata ca varianta cu "1," irparte totul in doua coloane, cea 


pi 


4 "1 serie totul compact, cea fara Beni de punctuatie pă ceă cu 
NP aorii” Wi PUNERR pie 0 1 ie: 


In memorie pot exista simultan mai multe programe cu condi 
tia ca. numerele de linie sa fie în intervale disjuncte, 


Exemplul 3. 


100 INPUT n$ 
110 PRINT" Salut n n$: ri „al 
420 Go D009 
Acesta este un prograa ca 
din exemplul 2 ine 
intervalul 0...60, iar celula! 
executie a programului din iz 


poate coexista in merorie cu 
unul are numerele de linie în 
i 10 a, e pe lansarea în 
lul 3 se da manâda RUN 100. 
"mina stergerea pre ame: i Mle Bi a 
-a executind sirul instructiuni 
e 
Lă 


. 
pă 
Ei 
pă 


Executia unei comenzi RUN : 
tuturor variabilelor, Pa a 
lor programului, Daca n se dor 
stergerea ecranului, se roate u 
La executia er ama ă 
ecran apare "Li Gr e indica fap 
Sistemul  acz 
comporte similar cu o instruc 
cazul citirii de variabile de 
ta se sterg ghilimelele eee G 
numele unei variabile de acelasi ti 
ariabila determina cautarea valor 
rapi ita de la tastatura. | 


De exemplu daca la execut 
E! 


x 
initializarea variabilelor si 
za comanda GO TO 100. | 
n exemplul 3 se observa ca pe 
L. ca-se doreste citirea unui air” 
ca o instructiune “INPUT sa se 
ure de atribuire, dar numai pentru 
p, sir de caractere, Pentru aceas-— 
n& «— si DELETE) si se inţroduce 
„ Introducerea unui nume de 
i acelei va pa Le ce te PI 


G- 


a 
Ta 
a 
i ai 
EP 
Pav d 
ai 
Ea 
u 
ici 
[i 
* 
a 
„de 


FI pe hi în (a (b 5 
A pă cţ st i '3 pe «i [di 


L 


A 
Era 
e 


Ei 
Dă 

mea: 
Lui 


pi cf te ş. a 


en po 
ţ 


a or perie, dl e it tdi 3 “a 

*e se Agtroduce "ANA, 
variabilei n$ va deveni n$="ANA. La urmatoarea citire se intro- 
duce "MARIA".  n$ devine nŞ= "MARIA", La executia urmatoarei in- 
structiuni INPUT se va introguce nt; in acest caz 
rea vechii variabile n$ si : se asociaza variabilei n$. Deci 
comanda se comporta similar cu L87 n$=n$. Valoarea lui n$ în urna 


fo ba 
Li 
O 


“acestei instructiuni va fi n$="XARIA", deci instructiunea PRINT 


din linia 110 va tipari: A | i 


Salut MARIA | 
Uneori din greseala se sorie un program ce ruleaza la 
infinit, cum este urmatorul: 


200 GO TO. 200 cai | sa 
„RUN e 0 Moara Mal de 2 auf A Ra EPA DA ae 


valoarea 


se cavta valoa-e 


i 


actioneaza BR PAX (onp2 SHIFT m 


E e ta Si ae a 
Pont ru, sprirana arnnutiaf aa 
: 
+ 


A OAC Bin ai care nu rezulta in. urma unet 
comenzi. LIST, 01 au loco da 
retinut este faptul ca linia 
pe ecran si in mod normal 
memoreaza -numarul liniei cur 
din partea de sus a ecranului, 
Cinăâ incearca sa liste poata) a: pe care- dau de este 
sa compare prinda linie de pe "ecran cu linia curenta. Daca prima 


SPAGA) ai pa suiatorul raapanca. ou mesajul: 
A BRBAIL into prograa, 2001 
* ? Li pi A ea oa ape dm 
La sfirsitul îecarei inxtruaet luni pp verifica daca aceata 
taste sint qi zi caile caca. a, este oprita rularea, 
Tag Pati poate îi uti.izata de asemenea cind sint conee-— 
d fe, a E ti a: am e 2 : 
a 5 CABBTO. ru, Bau uprimarta, in cazul cina caleulatorul aa-— 
vespta ca aceate periterice sa efectueze 0 comanda, Yesajul 
produs în acest caz esta diferit: e Aa | 
j 
D BRBAXK — CONT sie 
* STA aa: 
| Comanda  COATINIR in cazul lue sa cu caset i oa sau fie 
prim-nta repesa instruci unea unde programul a fost oprit, Lis- 
a 


aaa 
-a introducerea unei liaii noi, De 
curenta Si ou >) apara intotdeauna 
in + peatt centrala. Calculatorul 
ențe si a asemenea pr aa al Nei 2 


linie de pe ecran este mai zare decit linia curenta, atunci 
cursorul va apare pe prina linie a ecranului Altiel listarea 
consta in tiparirea pe ecran 4 mod defilare a programului cu-. 
prind tistre prinsa dinie gi linia oudenta,.. : 

Oricum, ma: intii se efeczueaza en pe “aia dial td sc id da 
a vedea cit timp ia listarea si daca acesta este prea lung, lini 


in virt se muta mai, pentru a îi nat aproape de linia curen- 
ca, Acum, avind stabilita linia din virf, listarea poate incape 
Daca Tinda curenta a fost listata, listarea se opreste cind gB-a 
ajuns la afirsi tul Î 0 ela sau Sia partea de jos a „ecranului, 


de LIXEAcUL BADIU E 


rr fi 74 VARA Lg SI BXPRESII ARI XTC 


Li 
- | Cuprins: Sums de variabile, expresii, notatii 
Operatii; +,-,t,/ 

/ersiunea BASIC a calculazcrului HC-85 admite pentru vartia- 
bilele  rumerice nume forr-ate din oricite caractere (litere sau 
cifre), are inoep cu o litera, Printre caractere poate fi ui 
blaneul, care este insa ignora”, Prezenta lui face variabila ma: 
150P GE OUL , 49 pai La0e 1 e Lat preloR Dap, aatiea 

şti mei t— ANU . Litera mare 015 e i pera mia Corespunmaboere * ali 
i interpretate la 2e1. Nu este îxszicata folosirea numelor foarte 
lungi ceoarece sint greu de maripulat, 

Variabilele speciale sint: 

1, Variabilele folosite in instructiunile FOR, care srebiie 

sa fie reprezentate prir3r-o singura lit a 
4 4 ai , e 
SU, | 2, Vaslabi lee 06 445 de damaetee, , al CAO numa. es 
format dintr-o litera urzata de "Şi, 
ci : Expresiile numerice pot fi: reprezentate si printr-un numar 
b a : 
zecimai. urmaTr de un exponent. 
: Ei 
Bxemplul 1. Sa se tipareassa numerele: 
 PRINI 2.3099 
PRINT 2.,34ef ș 
si asa mai departe pina la 
i A a uece a - PRINT 2.3H4e15 
Se observa ca dupa un tip caiculatorul incepe sa foloseasca 
; serirea cu exponent deoarece ri se pot utiliza mai mult de 12 
j N Sâ ae tere constepeive pentru se-evea unui numar, Le 
sa Se poate tipari in rod sii asi: ă 
= 4 - â 
PRIN? 2.3he-2 
: . sie si asa mai departe. Comanda PRINT afiseaza numai! 3 cifre senniti- 


cative,. 
Exemplul 2. 
PRINT 4294 967295, 4204 937205-429e7 


Acest exemplu demonstreaza ca toate cifrele numarului 4208 
sint memorate, deat nu toate pot i tiparite pe ceran. 
| HC-25 utilizeaza sorierea numerelor în virgula mobile. 
d Humerele sint reprezentate cu precizie de aproximativ 
sifre si jumatate, Col mai mare intreg ce poate fi reprezentat cu 
3 i Ş 


e SP: , * i, ie & AI g. £, 3 * j 
precizie în memorie vble De. 8294907295, 


iei 


Exemplul 23, | 
PRINT 1e10+1-1e10,12160-1210+1 


Pezultatele afisate vor fi: | d i Da 


-- n pa ec 

Ceoarece 1e10+1 ai fe10 au acanaa: reprezentare interna. 

Operatiile aritmetice exersate de calculator sint înmulti— 
ea, impartirea, adunarea ai snalerea, Operatiile de inmultire 
"+" si impartire !!/* au prioritasa egala, De aceea, o expresie ce 
contine numai înmultiri să imgartiri se executa de la stinga la 
Greapta, Adunarea si scaderea au de asemenea, prioritate egala 
dar mai mica decit a inmultirii si a IA pane 4, 4 

Pentru a modifica ordinea de executie & operațiilor se. 


folosesc parantezele. 


3.2 SIRURI: DE CARACTERE | 


Cuprins: Operatii ou Blruri de caraotere" 


Sirurile de caractere sint epregaea 2 rin secvente de 
caractere ASCII,  incacrate intre ghilimele țt). Daca se doreste 
tiparirea în text a caracterului ghilimele, el trebuie sa fie 
qo at, Un sir de caractere poate fi atribuit ca valoare unei 
va--abile sir sau poate fi tirz=it cu 9 comanda PRINȚ. . 2708 


LA 

Piind dat un sir, un suta 1 lui consta in citeva carae-— 
ere consecutive continute în el, luate în secventa, De exemplu 
"string"! este un subsir al lui "biager atring", insa "b string! 
nu este, Manipularea subsirurilor in BASIC se face cu: 


s(ni TO n2) :: 
1. s este un sir de caractere sau o variabila lie e 
2. n1,n2 sint numere intregi nenegative ce reprezinta ordi- 


unde: 


nul caracterului ce inceput, respectiv de sfirsit, din 
ultatul este sirul vid (nn), 


subsir,. Daca ni>n2,. re 


Daca nu se precizeaza inceputul si/sau sfira 


- 


iau implicit 1, respectiv lungimea sili gama aut E 


. A 


Bxemplul 4. 


labodef"(2 TO 5yahboâen * | . - 
"abodef"( TO 5)="abceaet(4 TO 5 )atabodeti 
_vabedef"(2 10. )mabodef"(2 70 6)="bodef 
„  "abodef"( TO )stabeaer"(41 79 6 )="abcdeft 
_ "abodef"(3)="abeaef"(3 To 3hateh Fa 
“abodst"(5 70 7?) aa mesaj de eroare deoarece sirul are 
nunai sase caruotere A 
"abode?"(8 TO 7)ann 
Haboda?"(1 TO Q han 


itul  subbirului se . 


si 
Sa 
na 3 
- 
3; 


% 
BRremplul 2. 


10 LET afe-'"'able was (|n 
A PO mei "PO 410 
„30 PRINT a$(n 70 10), as((11-n3) TO 10) 
40 NEXT n „ 5008 sei 

50 STOP 


Exemplul 3. e Aha | 
+0 1.85 citise aie a & 
20 000 094 25) 
30) PREMII e i 


3ce'un calculator HC-85" 
="heo=85" | 


Dupa executia programului pe ecran va apare mesajul: 


ei 


pa: - Acesta este he-85 HC-85 

Daca intr-o atribuire sirul din dreapta contine mai putine 
caractere  cecit sint specificate în subsirul din stinga, atunci 
-„terenta de lungime va fi completata cu hlancuri. 0 astfel de 
ai or 27 II Pda i 


? 


3.3 TABLOURI 


Cuprins: Tablouri de numere 3i siruri : 
DIM 


În limbajul BASIC al calculatorului H0C-85 se pot defini 
sabile de tip tablou cu oricite dimensiuni, Elementele tablou- 
pot fi numere reale, câz în care numele variabilei este 
zentat pintr-o singura litera, sau de tip sir de caractere, 
e-e variabilei fiinâ format cintr-o litera urmata de $. Inain- 

a utiliza un tablou, - trebuie rezervat spatiu in calculator 
u el; aceasta se realizeaza utilizind instructiunea DDR „m Ati 
joia aia i E Ara a me i ee pe NR 7 


+ 

4 
$ 
j 


E şa 


d LII SE a 
i ş 
i 

A 0 


i: 


+ 
._ 


tu 


Ci d .4 
i 
+ ZI 


(d et fa 
HG 


DIM god a ea, aaa 


— este numele unei variabile de tip tablou. 


Î.-m mita ai Aa 
0 NR, e al 2 si numerele maxime de componente coreas- 
punzatoare fiecarei dimensiuni aitabloului, De AN im 


Printr-o comanâa DIM poate fi definita numai O singura vari-— 


+ 


: E + Ri se ș 
„Soz-a de tip tablou. Aceasta instructiune are urmatorul efect: 


va spatiul necesar tabloului definit. 


1. rezer 

2. initializeaza elementele tabloului cu 0. | | 

3. Bterge orice tablou care are acelasi nume ou variabila 
definita prin instructiunea curenta. 

ve mentioneaza ca pot coexista un tablou ai o variabila 


S-apla cu acelasi nume, fara sa apara confuzii, 


Şiruri aa dintr-una hablou difera de atrarile - etaple prin 

a uungime fixa ai asignarea lor coate procusteana, ia 
alt mod fe interpretare al unui tablou de elrari de caracter 

ab de caractere simple cu numarul di eseu mia aa 

majorat eu 1 fata de cazul precedent. Un tablou de siruri si 

j air simpla nu pot avea acelasi nume (spre deosebire de 


pa 
o 


aie Pa căi 2107 numerică, 
Pesta 2 2slint un tablou aș de 5 aâvuri, trebale stabilita 
ai ta lungimea sirului — -Spre exemplu 10, caractere. 
Linia: 


defineaţțe 3*10=50 caractere, dar fiecare rind poate fi interpre-— 
tat ca'un Air, 
De templu 281) este format din: 
2$(4,1)- ap(142) „081,109 Pta 
sd sint NEI 4 data sila dimensiuni, se obtine un singur 


caracter, dar caca este omisa a doua dimensiune, atunci se obtine 
un sir ou lungime fixa. Astfel a$(2,7) e 'al saptelea caracter în 
sirul as$(2); o alta notatie a Îi 4 audă element este a$(2)(7). 

Ultimul indice poate avea si forn "unui selector de 
subsir. be exemplu, daca a9(2 )=12345667890n, atunci 


a$(2.4 70 8)= a$(2)(4 70 8)=n45678n 


p 

Se pot cefini variabile de tip tablou de siruri Ge caractere 

cu o Bingu ra cimenslune; în acest caz variabila se comporta ca o 
variabil impla. cu exceptia faptului ca are totâeauna lungime 


5 
fixa iar “asiez area ei este PE RR fra 


Rxemplu 


ma a$(10). | ca, tă 


3. 4 INITIALIC ARBA VARIABILELOR 
Cuprins: RBAD, DATA, RESTORB 


Întroducerea constantelor intr-un prog zrâm.se face prin gru- 
pul de instructiuni READ, DATA si RESTORE, “Forma gene rala a unei 
instructiuni R3AD este: n da | ze că OREI 7 AIE ara 


SAD me 2 e E A 
2 „2 
.„ este lista variabilelor care trebuiesc initializa- 


ude nt, 
fiină separate prin virgula. Instruotiunea READ lucreaza 
"e E ună 


? 
de, ele ti 
ja fel cu ins 
abilelor sint luate dintr-o instructiune DATA, nu de la terminal. 
axe instructiune DATA este o lista de expresii numerice 
» de caractere, separate prin virzuVa.. Instructiu- 


*j 


sau de tip si 4 
„nile DATĂ poa puse oriunde in program, ele comportindu-se ca 0 
lista unica lizata prin poa taca tuturar. instructiunilor 


4 a 
DATA din prog (liBta DATA), 
ră Cind ca] piata oitteate prima sari abia ou READ, i e pi 
aste  asoetata prima valoarea din lista DATĂ, si asa mai departe, 


[i ., Li 
Ci Di cu m 
di > e 


Ă 
Daca ae snocearena afitirea mal multor variabile deatt runarul. valo- 
rilor diu lista DATA, atunoi apare eroare, i ă i dia 


uctiunea INPUT, exceptind faptul ca valorile vari- 


. 4 
vw 


îi a e de 


Beto  poetbil na Bo fnoa e pe în 14 pita DAZA, ut Ti gind 
inatructiunea EZSIORER,. Porma inatruotinii sata: A A 


 RBSTORE n 


Ea face ca in SR actiunea Hi AAD urmatoara Ba olteaacz datele 
o  înatructiuna VATA aflata la linia "n" aau dupa acea 
"n lipseate, se ia valoarea impiicita 4, : 


Rxamplul 4, | 
10 READ a,b,o iei 


0 PRIME PR d, c 
2 0] DATA, 10, „20, 30 


_ Rezultatele programului vor fi: | FI 


e pe acu 
30 (o=305 


Bxemplul 2. 


b= pdl 


10 READ a$ 
20 PRINT "Data este: "n aş 
30 DATA 1124 aprilie 1985 


Rezultatul acestui program este: 
Data este: 21 aprilie 1985 
Bxemplul 3. 


10 READ a,b 

20 PRINT a,b 
30 RSSTORE 10 

40. RBAD xyz 

50 PRINT x,y,z 

60 DATA 1,2,3 Pta ai 

FO a SE0E.--- il a ta aa aa a sa 


Rezultatele furnizate de acest PE A sint: 


(ad, ba) art ea să 


4 > ra ee RD a 
7 e ae DD at tea € Da 2) sa rr ete a aie 
3 dă scz! (z=3 atatea gi N A- | E 


5.5  OPBRATII LOGICE 


Cuprina: =, <, >, <m, >m, <> 


AND, OR, NOT 


„See eratiile aritmetice executate dia calculator sint roua 4 


rea, apartirea, adunarea si acadare ea? Operutiile da adunare si 


abată i au prioritate egala dar mai mica decit a innultirii si a 
îsipart iri, a 


Pentru sirurile de ouraotere 8-a definit oparatia de oconoa- 
onare, hatata cu ii | 


Bxemplul 1. | | prd Mer | 2 paz ae 7 1,6. rONCTII 


10 LET n$="Ionescu * a fe Guprinat î,. Pl, BEP, LR, SIN 098, PAN, ASN, ACS, ATN, 
20 LED păzi an | | | | DEP, LEN, S7R4, VAL, S6X, ABS! INT. S0R, PN 
30: L8BT s$=n$+p$ dă | si 
40: PRINT a$ FE al 8 fe: Ste sa Punetiile definite - de caleunlator au E pi ate mal mare 
| pi Dati a i e A îecit operatiile. Daca în evaluarea unei expresii este necesara o 
e: i, e 2 | pi rdine de executie a operații l6r si tunetiilor decit cea 
Programul ' prezentat va determina tiparirea pe ecrar a îațe ra de prioritatile lor aturoi. se folosesc paranteze, 
textului: | aa 11 Ea matematice  def:-ite in BASIC sint ridicarea . la 
putere, functia exponentiala, funetia logaritmica si functiile 
Ionescu AS ri gonometrice. | 
Punctia ridicare la putere "4" are prioritate mai mare decit 
care reprezinta valoaz ea variabilei s$, inmultirea si impartirea, ia necesita 2 operanzi dintre care 
Relatiile de ordine in multimea numerelor fa relatiile da primul este obligatoriu pozitiv. Intr-o insiruire de ridicari la 
egalitate si de inegalitate ap piane folosind notatiile "mt, putere, ordinea evaluarii ză de la stinga la dreapta, ceea ce 
A pi 24 pi ia Pe, ap inseamna ca ? i i 
0) sa 1 Sava sirurilozr de caractere relatia de 'ordine folosi | ma: Z 
ta este ordonarea alfabetica, relatiile foloaite fiind aceleasi în 000 E Dat Del , 
ca la numere, | 
Pentru realizarea unor exyresii compl exa se po ubiliza- 64. - Functia BXP defineste ?unotia exponential: E 
operatiile logice "OR", "AND" gi "ozn care sed operanzi de tip 2, PA ss Apa tt r 
boolean,. De SERIE Lu instm notiunea: BP x=e x să Sa ie ia ds sia 
IP a$="DA" AND x>0 TEZN PRINT x . zi | unde est, le. 
tipareste valoarea numarului "x" daca sint indeplinite simultan Functia LN calculeaza logaritmul natural dă sepia iii azi i, 
Gai Aer a A | g Hă poate fi utilizata la calculul acre ri adela „n „orice 
Similar se pot realiza expresii ou "OR" daca _Be  Goreste baza folosind formula: a e Par 
identificarea situatiei în care cel putin una dintre condiții = | | 
este indeplinita. Operatia "ozn produce ca rezultat i Alt ip: LOGa x=LN x/ LE a : | dr e mita as LAB 
valorii argumentului sau. | | pt, EDP Bi te ala e matei ie ME 
Operatiile POR, AN, "NOE" vot fi aplicate si unor argu- SIN, COS, TAN, ASN, ACS, ATH sint mnemonicela ie PCR 
mente numerice, Punetiile îi ii ite astfel sii: arta d cosinus, tangenta, rosinus, arocosinus si Tene aro= : 
vangenta. 


Lă 


Sistemul pune la dispozitia ut lizatorului numarul mpan, "ee 
„poate fi apelat apasinc tasta păsa Comanda PRINT PI tipareste e 
valoarea numarului "pir. î 
î : Funotiile descrise în continuare sint disponibile in moaul 
PPR E a-i valoarea | e zik | ia ce lucru extina.  Actionarea simultana a tastelor CAPS SHIPT ai 
2 lie iai pr "SIMBOL SHIFT determina trecerea din Site ui i in modul Ia 


af x AND y ta iiceua ra -247 "dana 
zar Xy 0AGa Ş e nenul. i Oe 
0 , daca y=0. 


E 1 , daca y e nenul 
i X-a daca .y=0 pct catea | iai ve ate Lp 
| i-a Ze tie pla SL 7 at iara Spate Punetia LEN da lungimea imui sir & ea 
i Pi NOT LL Pal DOP Pe e e o pe aa a SEE: aie a ta a pia e fo Reaper tea PE alea Mee Îi că 
0, daca xe REA i A SE E ea A da cr: pere Ie. 23 Exemplul 1. îl ea ae aa: E IRT d aa ea! aaa 
- ada 1 , daca x=0 e case | fetite e ma i ra ca ded re eee 
| , PRINT LBN E n Pet pa 
In continuare sint prezentat e operatiile  recunoavute de « | i il da | 
va determina tiparirea numarului 9, 


limbajul BASIC în ordinea crescaţoare a dori raiveri 
Functia STR$, convertest te numere in gi uri , rgumentul este 


4. "OR | ap a d i | 

da. TANDRE Fă ui | AA Ea cr on di pi rezultatul este sirul care ar apare pe ecran daca 
i î NERIR 48) sp Tu ; ar 1 afis sat cu PRINT, Se observa oa numele funotiei ae 

4." relatiile conditionala ş . | - raeate cu "$'"! pentru a ag La ca rezultatul ei este un n e aa 

5, RU n | 

6, i udă eu Bxemplul 2» 


LET a$=ST7R$ 4e2 


Pa 


* 


mai sus are acelasi efect cel 


pd 
ni 
ac: 
[4 ai 
e 
jar 
Q 
[ai 
pn 
peri 
e 
id» 
Hi. 
e 3 
49 
=! 


CEA + 
: PRI? LEW STRŞ 100.009 
ddr să raspursul 3, deoarece pd ca 100.000="400" 
'Punctia ViL converteste siruri de safire if Hummer 
VAL 13,5n=3.5 


ica functiile STRȘ si VAL. _asupra unui numar, 


Daca se apl 
votăeaună se va obtine numarul initial, . pe cind âaca se aplica 
VAL, urmat de SIRE asupra unui sir de căractere nu se obtine 
totdeauna sirul DSL alea Evaluarea funotiei VAL se face în 2 


pasi: 

po este evaluat ca sir, 
“ 
ci 


e sint indepartate si cane bebele ramase sint 
ca numere, PR, 


exemplul Da La . 


Amara 
VAL ("23 )=6 


Alta functie similara lui VAL dar mai putin iba. este 
VAL$. Si aceasta functie se evalueaza tot in 2 pasi; primul pas 
este la fel cu al functiei VAL, dar dupa inlaturarea ghilimelelor 
caracterele sint evaluate ca alt Bir, 


Lă 


VAL LŞ NR Da op 1 ae "pruote. 


Punotia SGH Apă Loga, asupra variabilei x are urmatoarea 
definitie: 


N 


* 


Ie daca x>0 : 
aa 9 daca x=0. A 
Io tepe ci AARE DD e e Aaa apei 


Punctia ABS pro oduce valoarea absoluta a numarului pe care-l 
are ca argument 


* 


35 3.9 e 459 3.2 m 3.8 


Punctia INT furnizeaza partea intreaga a argumentului sau. 


i . 
3 “A 
INT —3.9 a bu PE 


Punotia  SQR cale ul das „a radacina patrata a argumentului sau 
care este un numar sat: de 


S9R o SA d a ala CNA menaj de eroare 


ermite definirea de functii usili 
dp a int PN urmat de o litera (da 
„au PN urmat da o litera si $ (aaca rezu 
gateriu argunentul trebuie sa fia iînelua + 
funetiilor utilizator .se da funeţiă 


a; 
Fipirea DRU t 16 1 „Ge ridicare la patrat se p 


VĂ mt 


SR mui 


<t (D 


pa 


O 
teze, Defini 
nita DBP, Le 
aatfel: 


5 br pp pt 


Lita 


Pa 
hi sp 23 


ch 


2 


DRE IN n pica dai 


Rotuniirea unui numar real la cel ni apropiat intrez poat: 
fi 7 mâl Ea 92 paie 00) functiei INT asupra argumentului mar: 
3 | i 


20 DEF EN Perii pr ete 


 Bxemplul 5, 
10 187 xeOi LR -ye0: IRI a=10 e 
20 DEF FN p(x,y)=arxty SE”, 
30 DEF FN q()=a+x*y 
40 PRINT PN p(2,3), FN a(). 
| Cind este evaluata PN p(2,3), han are sal gaxea 10, deoarece. 
e Mi aa ila gr tul x are valoarea 2 deoarece este primul arga-— 
ment si y are valoarea 3 deoarece este AL 5 tv. zul-—| 
tatul este 10+2%3=16. : = > 9 


Cind ie evaluata functia i md iemezti e D000 a,X Bi 
sint variabile libere si au valorile:. 10, 0 respectiv 0. Raspur- 
sul in acest caz este  10+0*0=10, | pai 

Sehinbind linia 20 cu 


“20 A DE IE (x, 2 =PN 0 


de aceasta data PN p(2, Ay va avea valoarea 19, aibă ze si 


î O functie poate avea pina la 26 argumente numerice si în 
acelasi + timp pina la 26 argumente de tip sir Ge caractere, 


3.7 DECIZII nu e 
Cuprins: 7, TEEN, „S70P a 


 Instructiunea care oaia i ar de d ata4 VĂ este 


de forma: 


n IF conditia THEN comenzi 
unde : 


8 „ai este numarul liniei, 
„ “conenzi" este o seoventa de instructiuni care trebuie aa 
Ei e executata în cazul în care "conditia"! eate pe rare. 
5. "conditie" ante o relatie operationala oare in urină ev 
i aprtod poate fi adevarata sau falsa, Daca condâiti e i 
adevarata,  atunoi ae executa seoventa de lin bo E Sal 
seriaa dupa THEN, Altfel, programul executa tnstruatiu- 
ntle de pa linia ur matona seu De AP aaa 


poeme e 


Ze E SSC 


Cele mai simple conditii: -ompara îvua iium»va anu doun siruri 
de caractere, Ele pot trata Azca doua numere alint vuale snau-canoa 
unul este mai mare decit celz-alt, Se poate testa si egali ntea a 
doua siruri de caractere, aau daca în ordinea alfabetica unul 
apare inaintea celuilalt, a 


Exemplu 


* 10 KEM Ghioiti numarul 
20 INPUT 4 0 
30 INPUT? "Ghiciţa ran iei șia: 9 
40 IP b=a THEN PRIN? "Rezultat corect"! +: STOP 
DO Li Dai VIUEN PRIN: "Prea miel Mai incearea 6 


y 


 datalh | i 

60 IF b>a TEEN PRINT "Prea nare! Haj. incearca 
ză. (jr GONE la 

70 80: 70 30 e, ES ai 


IM a6est program linia 9 compara variabilele a si b. Daca 
sint egale, “programul este ozrit cu comanda STOP. In partea de 
jos a 670 ia Mg apare mesajul 


9 | SToP atâtementy BOS re, 


E? 


care arata că oprirea programului este cauzata de a treia in- 


structiune din linia 40, : 

Linia 50 determina daca b este mai mic decit a, iar linia 60 
opusul, adica daca b este mait zare decit a, Insttuek iunea CLS din 
„inia 20 sterge ecranul si inpiedica adversarul de joc sa vada ce 


numar 8-a introdusa. 


3.8  ITBRATII 
Cuprina: POR, NEXT, TO, ST8P 


iza BASIC A ie 4 ainu de Ste Faze ai a POR. 2 Nm, Forma 


Lă 


sai a instruetiunii FOR pe 


FOR v=zvi 70 vi STBP 
corp.ciclu zii să BI 
NEXT v ar 4 30 Agata ale a 0 RT 


A 


d ai este o variabila contor spe 5 fisa ciclului FOR--— 
NEXT ea. trebuie sa a4bă numele format dintr-o . sinăuta 
Foii i î . es E e: = A R> a 


A 0 ri valoarea cu care este. initializat „contorul 
SG dal 
> a e i as e valoarea maxima ra PR poate ajunge Mp e i 
Mai, <a PP (a presupus oa să ua „i 000 
4. "pi! este marimea pasului e] reprezinta diferenta. intre 
doua valori guccezlve aa contorului, zi aul 
„5, "oorp cetclu"” este ssoventa de instruotiuni ce se repeta, 


"o, "vi mă "pp pot i. exprimate pa in gina tate, varia 
bila sat exproali de tip real. i. e , 


în cazul în care "'p!! ante nesativ,  rezula de xaninere în ciolu 


fe $ îs 
asta Wyh aa Wygh, 


3.9 SUBRUTINE 


"Doua ele luară POR a 


0 da ui i pi, 
el PA? pt Zi  Ambrioata sau pompe 
separate, Ento  grentin anpraruneraa partiala a doua otolur: 
De asemenea trebuie evitat aaltul din exterior in interiorul pipa 
On 


3 
buole FOR — NBX! deoarece contoral nu poata fi inițiali zaț deo: 
printr-o inatruotiune FOB, Pentru a fi asiguri ca nu ga fa 
salturi in interiorul unui ciclu as pot sorie toate inatruatiu- 


i, nile ciclului pe o Bgingura ie ul (isa apatiul permite 7, E aa 
Bxenplul 5 | 
10 FOR n=10 70 4 S75P Ei 
20 PRINT n 
30 NBXT n. 


Bxemplul 2, 


D50-FOR m=0 T0 6 

50 POR n=0 70 m $T78P 4/2 . - 

70 PRINT mph: "in; n; Au ati . A i 
80 NEXT n | că | Lig asi 
“90 PRINT | 777 PISA a Id i 
109 NBĂXT m 


2zemplul 3. | a | 
100 POR m=0 70 10: PRINT NI ai NEXT în 
Exemplul 4, E: 
FOR n=0 70 1 STEP 0: IN2UT a: PRD a: NEXT n 


Aceasta cati a; isi aia A repet arsa la infinit 
tare a inBstrucțirv-— 
nii INPUT in modul de lucru imediat (deci nu prin program), Dac: 
apare o eroare, comanda INPUT se vierâe si deci pentru continua- 
rea citirii uite ta resorisa lntreagă linie. 


.. 


„Cuprins: GOSUB, RBTURN 


ii ODC LA pari urari mă leg Large ieri tie prin făaiiidia vea în 
Ala zuctiunii G0 SUB (go to subrouţine-apel de subrutina) si RBTUEE 
(zevenire din subrutina), Înstruotiunea G050B are forma: 


e Ama, 
Et 


60 SUB n 


u 9 2? E i | că ; 
nde "n este. numaru 1 primei ddni i din subrutina. Ea este agema-— 


Si 
ratoare instructiunii GO. TO n, cu ex e i faptului ca in oaza: 


insatruaotiin4ă 
rr amara GO SUB este memorat a adresa instructiunii, astfe: 
3 ai SI 1 ex 
aa pă executarea subrutine programul continua cu instrua- 
Seri “a matoare saltului la subzut ina, Aceasta se  realizeazs 
cap n numarul liniei si numarul instruotiunii din linie (care 
i formeaza adresa da revenirs) intr-o ativa, 
î Eat lunga RBTURN ia adresa din virful stival 030 SUB si 
morge la inatructiunea oare ii urmeaza, 
In BASIC subrutinelea sape recursive, 


nu a fost precedat de un Q0 SUB, 


10 .INPUL aa 019 | ; 
20. INPUT Yehioiti numarul |n 
30 ÎI? a=b THEN PRINT "eorent 
- 40 IP a<b THEN CO SUB 5.7 RR 
„50 IP a>hb PHEN CO sua 90 

60 69 To 20 | 
"90 PRINT "Mai incearca o cata |? 
100 RETURN 


: | 
Instructiunea GO TO este foarte importanta decarece sistemul 
gem na leaza eroarea daca, în executie, 


3.10  GENBRAREA HUMBRELOR ADRATOARA  — 
Si idie ui RND, RANDOHIZE 


Generarea die 2 2 atacul e: se face cu funotia predefinita 


RuD. Ba nu este o funotie complet aleatoare ci o functie perioâi- 
ca cu perioada suficient de mare (53739) astfel incit efectul de 
periodicitate poate fi negliiat.: n da dal + iai perioade,  nume-— 
zale generata. sint e ere aleatoare. In anumite privinte, RND se 
cozzortța ca o functie fara argumente: efectueaza calcule si 
procuce un rezultat, De fiecare cate cind e utilizata, rezultatul 
sau esve un numar aleator nou, cuprins între 0 si 1 (uneori poate 
lua vaisiti 0, car niciodata îj. Jaca se doreste ca numerele 
aleatoare sa fite invr-un anumit donentu de valori se poate proce- 
Ca, Oa Ari ap ale urmatoare: | 2 Al 

5+RND genereaza nunere intre 0 si 5; 

1.3+0. 7*RND produce numere intre:1.3 si. 2; 

1+INT(RND*6) furnizeaza numere aleg poată intregi 

Abt E, si a pă 
10 RB4 Program de simulare a aruncarii zarurilor 
20 08 
PP 30 FOR 'n=1 TO 2 P ; 
| 40 PRINT 1+INT(RND*6);” " PE E a 
SC .. 7 az dr OMORI tra 
50 INPUT aș: GO 70 20 j PSI Pierre) 


Lia 60 piloeg sa fie generat a o pereche ae numere aleatoare 
dupa fiecare apasare a tastei CR, 


 Punctia  RANDOMIZE e utilizata pentru a fa ca RNB sa  por-a. 


neasca dintr-un punct definit al sesventei de numere; rgumentul 


AI este. un numar între î si 65535 care reprezinta numarul de 


răine al viitorului apel al functiei RND. Bfectul instructiunii 


RAÂNDONIZE se poate vedea în PCIe meat urmatar , 


& 
10 RANDOMIZE 1 .. | 

20 POR n» to 5 PRINT RND :NEXT n 
0 PRANE:SO TO 406 


intilneste un RETURN care 


aia timpul ăe ia este suficient de nare, 


+ 
punct corespunz indu=1i un bit in mexorie. Pentru programarea unui 
caracter / zi 

ă 


"Dupa  fiscare executie a in*ruotiunii RAHDONIZE 4 fps 
'urniza 0 secventa de 5 numere ce incepe cu 0002273535096 cars 
aate primul numar penerat de funoztia RD (are numarul de * Sep 
4). RANDOMIZE poate ?! foloait La eatarea programelor ce contin 
functia RIND, deoarece geoventa runarelor aleatoare generate PA 
moral si a a di : 

RANDOMIZE, ca si: RANDGMIZE 0, are efecț Giferit- de RANDOMIZ 
rmat de un numar, Aceasta instructiune vtilizeaza timpul piei 
de la punerea in functiune a calculatorului, Programul: - 


Lă 


10 RANDOMIZE 
20 PRINT. END: A o la) 


e termina tiparirea Pa pia numar. Deoarece tinpul. de lucru al 
calculatorului a crescut cu aceeasi cantitate la fiecare erecutie 
a lui RANDOMIZE, călca RUD furnizeaza  aprozimativ acelasi 
rezal tat | i 

Pen 


entru a se i 3 ae O secventa aleatoare sa inlocuieste GO TO 
10 cu GO TO 20. | 


) 


gel pe: 


_Progranul determina E rpleiitia de aparitie e Maze lai i! i e 
"pajurei!! la aruncarea unei monezi j j d 


10 LET cap=0: LET ss goi : g 


20 LIT monedasT!!7(RND*2). .. 

30 IF moneda=0 THEN LE” capzcap+f | 

40 IF moneda=1 THEN LE? pa jura=pajura+f 
50 PRINT cap; ",t-:pajura 

60 IF pajura>0 THEN PRINT cap/pajura; 


70 PRAI $0 -T9 20; 


tul cap/pajura 


apor 
are generate sint 


devine aproximativ 1, deoarece! numerele aleato 
isi Pere repar Îi ai in ma-sa dala su LE | 


3.41 SB7UL si suitei 


Cuprins: CODE, CHR$, „POKB, “P33k, USR, BIN 


E 


Alfabetul Si izat. de, HC- 55 cuprince 256 ca ractere. gi fie 
case .are,fun cod intre 0 si 255: Caracterele pot. za -simbolure 
simple. sat. cuvinte sheie-ca paz PUP, 3 ete, A 
3 ientru conversia intre coduri si ir iu ia ini Dal posai 
coua -sctii:  CODB si CHR$.  CODR se aplica unui sir si intoarca 
codul primului caracter al sirului (sau 0 daca sirul e via). . 
pp CHR$ se aplica unui numar si produce caracterul ce are acel 


Setul de caractere să format din: caracterele ASCII, cu- 
inte cheie, caractere grafice definite ce ut 1lisator, 
Un caracter se deseneaza pe o retea de 8*58 puncte, fiecaru: 


23 


definit de utilizator este necesara  Cescrierea starti 


fie 
slecarut punct al matrioii „d care se reprezinta caracter 
Tespectiv; 


+ 0 eorespunde unui punot ab 
rca RE De a A a aăelie Mii. pilot - negru 


Sea E anraremmin, 3 
„m premi 
15 se . 


24 
2 


mi, Eimzoedone maieri ea  Ea , - 


ei aie afet ep ma tel at 


la apasarea tastei E in mod g£ 


Pentru definirea caranterilui sa foloness 8 instructiuni 
BIN. 0 instructiune BIN descrie o linie a caracterului, argumen- 
ul sau fiina format din 8 ci?re pinare, 

Cele 8 nunere sint memorate in 8 ootetți care  coreapuni 


aceluiasi caracter, | 

Instructiunea: USR conver a a argument da tip ale 2 
adresa din memorie a îi ui o t al caracterului definit de 
utilizator corespunzator arguren ui, -Argunenţul trebuie sa fi 
un singur caracter; el poate 71 gra?icul definit de utilizate? 
sau litera corespunzatoare cula sau minuscula), 

POKER nemoreaza: un nur rect intr-o locație de memorie, 
fara sa faca apel la sei e a utilizate în mod obisnuit in 
BASIO> Opusul lui PUEB este PBE 
continutul unei locatii de memor ; 

Pentru a defini caracterul gr 

2 


PI pa pa 


Ai LD 9 Pa 8 


? - 
zrafic pi (care sa apara pe ecran 
ic) se uțilizeaza urmatoarea 


Ă 


mb 


secventa de pr oEtan: 


10 FOR n=0 TO 7 + zi 
20 INEU aoume POKE USA "prin, acum 
„30 NEXT n că rd , rs i ME € 


Datele introduse vor ea (a n ordinea prezentata): 


BIN 00000000 0 Tae atat a 
“ATB OBURIDIOOO m: e Aa masii 
„BIN 00000010 e ACI, 
a BIN 00111100 
„BIN 01010100. 
BIN 00010100 e ere me ata MACI PAI 
BIN 00010100 pi e Xe i atatia, e 
BIN 00000000 > n înce d 04 ei tai te 26 a 


In cele ce urmeaza se prezinta modul de obtinere a cuvinte- 


lor cheie. Caracterele 0,..,31 sint caractere de control al 
modului. de lucru, De exemplu CHR $6 realizeaza tabularea pe ori- 


zontala (efect similar unei vizsule intr-o instructiune PRINT). 


PRINT 1; GHRS6; 2 


are pu efect cu: 


si cu: ; Pe 0 ipac ve N rea 
LBT a$14n+CHRŞ6+n2n e Bari 
PRINT a$ zur 


3 % . ; . 5 e | p-- A e 
CHR$8 determina mutarea cursorului inapoi cu o pozitie, 
 Bxemplu 


PRINT "1234";  CERSS; ns 
% : 
tipareste: 


„CHR$13 muta curaorul la inceputul linigi urmatoare, 


:: 


care ne pernite sa vizualizan 


“s Utilizind codurile pentru caractere putem extinde conguzs 
da ordine alfabetica pe Sue, acoperi siruri ce contin or: 
oaracteras, nu numai litere, folosind în locul alfabetului uz. 
de 26 litere, alfabetul extina de 256 caractere (la codifica: 
oBE Obae e Lea 8-a Ep iiu NEA, - gi. ca ordinea crescatoare a cod. 
cu ordinea alfabetica), 

e ste rare za “a pa o regula de gasire a ordinii 
care ss afla doua siruri, Wa nt. şe compara primele caract=.- 
Daca sint diferite,” unul dintre ele are codul mai mie den 
celalalt si, deci, se poaţe decide care aste ordinea alfabeticz 
sirurilor, "Daca aceste coduri sint egale, se compara urmatoare. 
caractere. 


ai CE 


“ Rxemplu 
5 LET b=BIN 01111100:LBT e=BIN 00111000: LET A=BIN 
1999400009. 
ie ai 10 POR n=4 70 6: READ ps: REM 6 piese 
gti i 0 ORE Eat). PO IDE RO etteate plesele in cetati 
"30 BAD a + PORB USR tata a 
40 NBAT £ 
50 NBXT n 


100 REM bishop . - ii 

70 DD 0, BIN 0041001000, BIN si tă ind 
“420 DATA BIN. 01101 00, 1 Ey o 

130 REM kine “că e 

140 DARA e 0, ds e, d 

150 DATA c, BIN 0100041000, Te A fi 

160 REM rook | 

170 Dara. e, 0, „BIN 01010100, 5, e 

180 DATA c0,b,b 2 

190 REM gisieari 4 

200 DATA 1e”.0, BIN 01040100, BIN 00401000, si 

210 DATA BIN 01101100, XI, au 9) 

220 REM tara Ba 

2230 DATA ph. gi Ș ga se 

240 DATA c,. d, b,..0 e e 

250 R5N Emi pie 7 20 PE 

250 DATA "n, 0, d, o, BIN 01111000 

A DATA BIN 00011000, da sp 40 


23.12 CRAPICB e fi ea a 


i. 


Cuprins: PLOT,: RA, CIRCLE, POINT 


In acest cauti se prezinta ema» desenelor 'cu HC-8E 


Partea utilizabila a ecranului are 22 de linii si 32 de colo: 


(22*32=704 pozitii de caractere). Fiecare pozitie de caracte= 
un patrat format din.8*8 puncte. Punctele Be  numese pixe. 
(picture elements). Un pixel se spe gaii i 0 in coordonatele sal: 
Coordonata "x" arata distanta fata de ee Mal stinga, iar cooră 


nata 'y' reprezinta distanta fata de baza ecranului. Coordonate 


(0 tf de obicei ca o iezi i e numnere,, in paranteze, Asta 
a g (293,03, 00,173 (255,175) sint extremele dle a 3 
dreapta jos, stinga sus, dreapta su, 
Instruct iunea 
APR Er ae ve 


i AR sea e, 2 giale Sa sale SE ali să a 
„beseneaza punotul de “coordonate x,y, 


—_p 


a pote e ae ati are 
* 


Pon eesetaa footiig te ae pede sea 


nea . de 


Programul : 


10 PLOT INT (RND +256), IN(BND *475): INPUTa$:G0 70 10 
scrie aleator un punet pe ecran 
Za OR, rogramnul urmator trasa 


valori ie 0 si 2*pila 


daf data cind se actionsa- 
AZ pu 


Tupotiei SIN - pen 


10 POR n=0 70 255 
20 PLOT lati. 06 dai ant. Au | 
30 NEXT n ei A 


Al ofer o zl deseneaza linii Pa A0R ce rcuri si portiuni de 
cerc utilizind instructiunile DRAW si CIRCLE, Cu 


: | DRAY x,y 
se poate “trasa o linie dreapta. Linia incepe 
se alla cursarul ultimei instructiuni PLOE, 
Comenzile RUN, CLEAR, 
pozitia (0,0), 

DRAW determina lungimea si directia liniei, 


DRAW, sau 
CLS si NEW 1] reseteaz Zi 


CIROLE 
aducinau-l pe 


De remarcat ca 


argun entele unei instructiuni DRAK pot i si Lee. 


PLOT 0,100: 
PLOT 920,150: 


DEA 80,-35 
DRAI? 80,35 


Calculatorul HC-85 are facilitati sola a desena in cilLori 
Urmatorul progran demonstreaza acest lucru: 


PAPER 0: IN E: cs: ia tot pe, 
ecranul este a era 
20 LD3 xi=0: LET yi=0: 'RBY i aerbiră ine. 
30 LL e=1:  REII prima. culoare cu care se  de-— 
seneaza este albastru 
40 LET x2=INT(RND*255);  LEȚ 
a] 


10 BORDER 0: 


sa IHT(R4D%176) 
RE capatul liniei este Rato rm 
0) pă ju LUK C ş.. x2-—x1 PR 24 2-y4 ri „aaa Se Sa ori a A, 
50 PI pla 4 “let ytay2: pi 


RE 
incepe de unde s-a terminat precedenta 
LBT 


70 LB cot IP c=8 TREN est:  REH alta 
Înger te ai RIDER CORE creta | 2 


[Mae 


ai 44 PAPER, INK, FLASH, BRE CRT, “Ivzase, OVER pt apare 
in  Înatrpet iuni 


PILOT sau la in acelasi fel in care apar în 


PRINT si > LOR | 


Comanda DRAW permite si re pia de portiuni. de 
Porma generala este: | 


cercuri a 


“DRAW x wa 


iti x, Y semni Eica mutat fina al liniei iar a este numarul de 
radiani corespunzutor ciroumferintei, Cina a cate pozitiv poribiu— 
cerc se traneaza în sens antiorar n timp ce, pentru a 
negativ se deseneaza în sens drar. Pontru a.pi se traseaza un 
semicere, indiferent de valorile luate de x si Yy tie za este 


funotie de punctul initia 1) ai ge cel final) 


10 PLOT 100,100; DRAV 50 aăupă i 


din punctul in care 


„ Traaarea 


cercurilor ua face cu o comanda 
forma este: 


CIRCLE a care: 


CIRCLE X,Y,r 


& mea 
unde r este raza cercului iar. (x,7) sint coordonatele. centrulu: 
-arcului, Ca a instrucțiunea PLO? s1 DRAW, si CIRCLE admite 
„vnenzi de modificare a culorii, 


Furstia POINT arata daca un pizel are asociata culoarea II? 
2 culoarea PAPER. Ea are doua arzunente numerice care represir 
a coordonatele pixel-ului .care tre ebule sa fie inchisa in: 
paz anteze Rezultatul este; „ ba 


e 


1. 0 — daca punctul are culoarea fundalului (paper), 
2, 1 — daca are culoarea INF, 
?LOT 0,0: 


CLS: PRINT POINT (0,0): PRINT  POINT(0,0) — 


Se scrie ai DE ptetaa ai .. i 04 
PAPER 7: INK 0 ae 


Intr-o instructiune. PLOT Sc e Papă si „OVER ae chealie lori 
pixel-ul desemnat, nu si restul pozitiilor din caraater, Deoarece 
e 


este com mengză li in mod normal «& zactivate (0), pentru a le 
activa (1), trebuiesc incluse intr-o GENEI CA O, e a ti 


Se te face ca punotul (x,y) sa ia culoarea ink prin 


PLOT x Yi a e - e a i 
PLOT INVERSE 1; iii SE at a seri 


E, 3 

CI 

£ de 
s. 


tace ca pixel-ul S0) sa ia culoarea fundalului; 


PLOT OVER 1; xy 


= 


Tseaza culoarea pixel-ului speci îloati 
Sei ea % 


_PLoz INVERSE îi „ OVR 1; stă 


- asa pixel-ul e putea i nice ag de tiparire ii aa 


dbaaă i * 
- d e 


Alt exemplu de CA ore pete al Anstzuctiunii+ tre d este urnate= 


Dă 


„se umple ecranul ser ii nd zeszi ve ap. a apoi. se tas steaza 


PLOT O, 0: 


DRAW OVBA 1,25 5,175 a 
_—se toata stai “a nișă [of nina di 
“raverseaza caracterele tiparite pe ecran), 
_—reexecutina comanda, linia trasata anterior o sa dispara, 
Avantajul instructiunii OVRR este ca permite sa.se deseneze 


acolo unse 


si apoi sa se dea denenele fara a afecta ce se afla antertar 
pe ecran, : ză | 
Utiliz zind programul a 
PLOT . 0,0: DRAW 255,195 - 3 cui 
POR 0,0. DRAW INV BASS 1 3 <A 07 pr 


se constata ca aceanta comanda st torze si partile din oaraatarsl 
pari te ante prior, Suzi Ph | Brier aia ră ut na | 


Ape 


AD me e E E 
“ps „pe e E a 


pasa mazare Pe pe 


atita firii aa a 


pozitionarea. cur sorului in veăez ea tiparirii, 


Oba, + aloulatorul 


Dap pă mi LE p ... 
VACA BE scrie 0 linie nu? 


PLOP 0,0: BRAN OVzR 1; 2504175 


„as constata ca ea nu va putea fi! atearaa cu: 


DRAY! ora E e 30) 13 


droarece  parcurgsrea drepței intr-un aena ai în celalalt nu se 
fabe exact rin aceleasi purota, 0 linie se sterge pe aceeasi 
directie si in acelasi sens in care a fost vrasata, 
Pentru a extinde gama ce culori se amesteca doua culori de 

baza pe un sirzur patrat, folosind un caracter safic Qetinit de 
utilizator. Programul urmator defineste un caracter ratie echi- 
valent unei table ae sah, 15 
ţ 

PY 0 ie TA SIP 2 ata. maiită 

a fe 20EB USR Mat n BIN 01049101: POKER USR j 


„ 


: +n, 
"a '4n+1 BIN 1010410910 
1029 PEST n îi : 


A e dă INSTRUCTIUNI: DE INTRAR 1B-IBSIRE 


A 
Cuprins: PRINT, INPUT As IE 
ilizarea separatorilor :, ;,. TAB, AT, LINE, CLS 


Expresiile folosite ni ad a tipari valori cu instructiunea 
PRINT sint rumite elementele instrustiunii si sint separate intre 
ele cu virgula sau punct si AREA (separatori). Un.element al 


Virgu= 
instructiunii PRINT poate lipsi si în pat În caz et apare 2 
virgule, una dupa alta. 

„Bxista 2 elemente A instructiunii PRINT care servesc la 
„Acestea sint AT si 


TAB, 
AT fire air 


deplaseaza cursorul pi pata va fi tiparit urmatorul element) 
la linia si la coloana sp îicate, Liniile sint numerotate de la 
0 la 21 (de sus în jos) i cutii La de la 0 la 31 (de la stinga 
la dreapta), sere za aaa 


Exenplu i e 2 ela a tă ca o ere e > 72 pat ase 
PRAI AT 341,1 
imprima un asterisc in centrul ecranului. Instructiunda aici 


TAB coloana 


deplaseaza cursorul in coloana specificata. TAB det orgii depla- 


sarea pe aceeasi linie pe care se gaseste cursorul, exceptind 
cazul cind pozitia de tiparire specitioata se afla inaintea 
pozitiei 4 


de tiparire actuala; în aceasta situatie ae face o 
a 9 ex a la 94 4 « *pa 4 i 
jepiasame la linia urmatoare, 


e Cin  inetructiunaa TAB 


oonsideara coloane] 
ste echivalent cu TAB 1). 


“00 duze de" (adica TAR 33 a: 


Vrumrlui Ge mal joa grea cun ae poate tipari -incaz 
sili. | A ue) CW ti 


at a 
pă Deta e 100 Ba A 2 
Ur, axemplu din care îl PI reducerea pe 32 a numarul 
a4n instrurtiunea TAB este uruațoril: : 


10 FOR n=0 T0 20 
20 PRINT TAB B*n;n; 
30 WBXT n 


De retinut pi aaa] e obaervatii: 

14, Blementele de tiparira care urmeaza instructiunilor Tâ 
sau AT sint ds obioce! “erninate cu zi Daca s-ar folosi 
1 ge Ami, cursorul, dupa ce es pozitionat, -s 
depiaseaza, j i 

2, viniiima ce 81.23 Al ecrantint hu pot £14 folosita pante 
tiparire. Ble gint rezervata pentru comenzi, pentru citi 
rea datelor, mesaje, etc, 

3, Tiparind cu AP intr-o pozitie deja scrisa, tima. tipa 

Tire o anuleaza pe precedenta, 

CLS sterge tot ecranul, funotie care mai este realizata 2 
de comenzile  CLBAR zi RUN (care nai executa si alte functii)! 
Gină calculatorul, in timp ce tipareste, ajunge la ultima linie 
ecranului, executa "scrolling" anulină prima linie, 

Exemplu? 


JE CLS: POR n=4 TO 22:: PRINT n: NEXT n 
si apoi, 
PRINT Că 


de ari: 8 si, 
In - timpul tipa. e 


cupa ce calculatorul a see GOI e 
ecranul, se.opreste soriind în partea de Jos: | 


soroll ? 


O linie de INPUT este compusa dintr-o serie de elemente 
ce  separatori oare au aceeasi functie ca într-o 1 sonde de „PRL 
INPUT considera orice element care incepe cu o litera oa pe 
variabila  asignabila (careia urmeaza sa 1 be introduca valoare 
de la tastatura), NPUT poate tipari sai mesaj 


Instructi unea 
Gt 


pt 

m 

pe. . 
de ii 
dă 
mut 


I, 
re este suficienta întroducer 
9 


tru a tipari un sir de cară a 
aceatuia intre ghilimele, Daca contine si vidlori de variabii= 
meuajul se inchide între paranteze. - 
Daca se pat d pi citirea unei variabile de tip air do Cara 
tere,  aA$, pe ecran apare carasterul philinele, Daca unezat 
„Variabila trebuie sa ia valuarea e din alte variabile de tip - a: 
eLinita în uroaram, b$, aceasta se fuca prin nteorgerea ghiliu 


E: Ă i î x ? a zise aa & + : + 2%. 4 ă SLI 
ina o Bă lutruducerea numelui variabilei - (b$ă. 


a 3 det 


fr A, 2, ă £ i: 4 EA ia ap e da e a 3 zic e spe E gi Ada 
+ Totem vale Îinatrabt Un LA PRIN TI Op 1 SINE BULUAB 


] 
acestor regu_.i pot fi elemente ale raze ere mii IPUT, 


BRxemplu . 
LE” virsta masti RND*400):+ pi RU Ma URI cal 
Via may Eta e EI ani a 7; virata la 
Variabila ''virata mea" este continuta 14fe parani 2ze, deci 
valoarea sa ze tipareste, in timp ce variabiia' "virsta ta”! nu 
esre intre paranteze, si deci valoarea sa se citeste de la taşta- 
$ : 
EA AI a 


e citire a variabilelor sir consta in 


alta Pai 
LINE dupa INPUT si inaintea variabilei 


scrierea  cuvintului che 
îi Ade CAI 


o a 


1 


In acest caz calculatorul nu va tipari ghilimelele, care în 


mod normal sint. tirarite cind se asteapta introducerea unei 


variabile sir, chilia: daca se comporta ca si cum ar fi fost. 
Astfel, scriină carte ca variabila de intrare, a$ va lua valoarea 
t'carțeli,  Lecarece ghilimelele nu sint tiparite, nu este posibila 
introducerea altui sir, De notat ca LINE nu îs Fi folosii 
pentru variabile nunerice 


Caracterele de co 
similar lui AL ei 
OPREA du cr 
linie, iar al doilea nul 


rol CERŞ22 si _CuRs23 functioneaza aproape 
4 Câracterul de control pentru AT? este 
er care 1l urmeaza specifica nurarul de 
marul coloanei,. astfel ca: 


PRIN? CHR$2a + CHRŞA + CHR$o ;- 
este analog lui 
PRINT AT 1,0; 


CHR$1 si CHR$o ea 13) în. ta normal au - alta- semnificatie, pe 
care insa si-o pierd cind. urmeaza dupa CHR$22, . 
_ Camacterul de. pt, E eieut lui TAB cai CHR$23 si cele 
doua caractere care-l urmeaza sint folosite pentru a indica un 
numar cuprins intre 0 si 65535) care ci la ca. numarul. de TAB ca 
si argumentul unei instructiuni TAB, 


este echivalent lui 


PRINT TAB a + 296*b s sat, lau 
Daca nu se doreste afisarea mesajului "scroll ?" la sfirsitul 
fiecarui ecran, se poata folosi: 


POKS 23692,292 


din cind în cină, Dupa aceasta linie caloulatorul inhiba mesajul 
Wgepoll 7". pentru urmatoarele 255 linii, 


Ss EDLORI „Nb ee ul e, 


Cuprina: PAPZE, INA, PLASH, IKVERSE, OVER, EORDER, ATTR 


Palewlatera + 0-55 "ma Pepi iltati color 21 loinneate 
culgri  lrumerotate de la 0 la 7). bista culorilor în ordinea 
care sint pe țaatale rurerice este urmatoarea: 

0 — negru 
4 — albastru 
A DOR 
3 — purpuriu (magenta) 
4 — verde pe 
5 - albastru deschis 
6 — galben 
7 — alb 
Intr-un televizor alb-negru aceste numere corespund uncz 
+onuri fî: sri ordonate de la inchis spre deschis, 

(re caracter are asociate 2 culori: culoarea caracterului 
propriu-zia si culoarea fonâului (vezi  subcapitolul Setul ge 
caractere). La pornirea calculatorului, sistemul lucreaza in iati 
neftu, „ Gu caractere negre pe fond alb, -iparirea poate [1 facuta 
normal dar exista si posibilitatea sa apara pe scran pi Ipiină 
(flash). Pilpiirea se eobiite inveraind d ontinuu euloarea' caracte- 
rului - cu culoarea fondului,  Decarer “DI ofie de culoare s: 
pilpilre sint asociate caracterelor “* matricilor de 64 pune 
te), nu este posibil ca intr-un cara. = sa fie mai mult de ao. 
culori, Valorile acestor atribute por Fi modificate cu instrui 
tiunile INK, PAPER si FLASH, forma acestor instructiuni este: 

PAPER n i 

INK n i 
| PLASH m | 
unde 


? 


An este v un - numar = atat: i ca o i re a 
TD DI OALE N e DUNARE binar CO pentru inactiv si A PORT 


activ), Cozia 
Pentru ilustrarea modului de folosire al inatructiuniI-: 
prez entate se A e programe Ș + ME a zi | EA a 
20 FOR n=4 70 ag a e 


30 FOR a=0.P0 7 IE aice în ela e a: 
40 PAPER.co: PRINT * "::REM spatii colorate 
50 ABXT ot NEXT n 

60 PAPER 7? 

70 FOR c=0 70 E, a 

80 INK e: PRINT ont; i 

90 NEXT o: PAPER O | 

100 FOR o=4 TO” 7 

Y1O INN. pa PRIN 04 a g 

120 NEXT o — 

130. PAPBh Pi INK 9 


- 


Se 


J 


dintr-o pagi tie _de caracter, 
“de - data 


„care l-ar face cindâ sint utiii 


In afara de aceato valori ce argumente a caror  semnnificatie 

a fost deja preventata, nad pot 71 foimelte valorite 8 ai 8 
poate fi folosit ca argunent pentru toate cele 4 comenzi st 
81 


atat ta transparenta, fapt ce nu altere 


eaza atributele pozitii 
Ja tiparirea unui caracter. De exenplu: | 7 A 


PAPER 8 
face ea la tiparirea unui caracter, culoarea fondului sa fie 
aceeasi cu a caracterului tiparit'anterior, 9 poate fi fologit 
numai cu comenzile PAPER si INK si indica contrastul. Culoarea 
Yoernelii! sau a virtiei” (funâalului), in 6 d de comanda 
tilizata, este facuta sa contrasteze en cealalta, punind alb pe 


o culoare inchisa (negru, albastru, rosu, magenta) si negru pe o 


culoare deschisa (verde, bleu, galben, alb). 


ÎNIE 9 POR e=0 70 7: PAPBE c;. PRINT c: NEXT e 
Rul ind pr oa 

INK 9: PAPER 8: PRINT AT 0,0; POR n=1 T0 1000: 

PRINT n: NEA n | midi) donde e pir mesi 


dupa eee program pe pierd e alt culoarea cernelii este 
facuta mereu sa contrasteze. cu vechea 3 PARE pe care 0 Avea 
fundalul în fiecare pozitie. Comanda tr. 


INVERSE 4 


inverseaza fundalul cu cerneala pentru caracterul specificat, 


Comanda 
OVER 1 Me | d 


i mod 7 SATE cind ceva este Boris 
terge complet ce era scris inainte; 
aceasta noul caraster va- fi doar” adaugat.- Aceast lucru 
este util in scrierea caracterelor compuse, cum ar fi literele cu 
accente. Trebuie utilizat în acest scop caracterul de control 
CHR$8' pentru intoarcerea cu o pozitie. Ea A PRD e e 
„Exista o alta posibilitate de a utiliza INK, PAPER, PLASK. 

Pot apare in PRINT urmăâte de ";" si: fac exact acelasi lucru pa 
sate indepe ndent, 
ca efectul lor este numai temporar. fi re eelăi Ra Pe ete 
Astfel daca se ruleaza: E a macro a 


alizeaza “nigra al. 


ial PAPER 6; 


E e pot EVEN Pit 
numai x va î1 pe fond galben. 

INK si celelalte comenzi nu a bal esa a dun dati partii de Jos 

a ecranului, Aceasta foloseste culoarea marginii drept culoare a 

fundalului si codul 9 pentru a contrasta call i ra cernglii, -Au 
are posibilitatea de pilpiire si este cu luminozitate normala, 

' Harginea poate lua oricare âin cele 38 culori (0-7) cu 

comanda ? 


BORDER culoare A VA & ca 0 seat DR aL 48 


' Rezultatul 
aflat 


„exceptind faptul - 


definitiv, 


Se i prt aehimba cnlorile meaaiului Bora pa eoran cu coma: 
INPUT, DA, in aceaata iai INK, PAPER, eto, ca a 
oazul comenzii PRINT,  Efectu 7 este activ numai asupra come 
zii urmatoara: ZE, 


INPUT PLASE 1; NE 1; next: n 
Comenzile pot fi speri aul e utilizind caracterele de: end 


ca si in cazul AT si TAB prod capitolul Instructiuni de intra 
iesire), A 


În cu 
- „- 
SR DE a 
2 oi: 


CHR$16 —> INK 
CHRŞ17 ——> PAPER 
CERS18 —> FLASH 
CHRS20 —-> INVERSE 
CURȘ2Ă —> PSI 


Aceste Sp i fie cont rol int urmate de un caracter ca: 


„indica culoarea prin întsrmedi ul ună sau, De exemplu: 


PRINT CER$16 + CHR$9 ; ... 

are acelasi efect cu: > si 
PRINT INK 9; 2 

Functia ATTR ara forma: 7 Saal a 

ATTR (2inie,coloana) . “aa a du pi aa 

este un Îi ase ai a a Je pentru ge i 


': la linia si coloana precizata; Amaru sate suma. a certa 
numnare, conform sohemei: | citi 


z 


14 128 — daca oaie pilpite ș 10) ei 4 salii 
2, Gu = daca E poa vid este Btraluoitoara 0 daca asta 
st normala : i - 4 fă 
3. 8S*fn na gălăgie Pret alui % 
4. m-ma codul cernelii 

Exemplu: Pentru o “pozitie pilpiitoare, normala, cu funăa- 


salben si cerneala al e Bees Be se obtinere 


1e 2840486441177. 


A tie 


3.45 MISCAREA =. 
Cuprins: PAUSE, INKST3, PBRK 


Pentru a realiza o pauza 1n.p rogram ui timpul careia nu se 
Geafasoara nici o operatie se foloseste te aa o SĂ 


ză 


PAUSE ae, a 


pia opreste executia i paie da ot ti dig alea ja 

durata an perioade de. balsiaj ala aoranului (20 mn pentru Pia 
oare ecran); n poata lua valoarea mâxinma 65535, carsia 14 oorez= 
punde o pari de edu apel A) a: minuta, - Daca n=0 -ne opreata 


=, Li mr „ă 
g (aci 
sie + - 


pe ete PE tre 2. ideala zare 
* 


d poate fi  acurtata apanină 


0 pauza obtinuta în aces mod 
i SPACE si CAPS SAIPI care producea 


srice _ tasta (cu exceptia Iu 
BEBAK), | | 
Programul urmator deseneaza cadranul unui ceaa pe care ae 
miaca secundarul: 


10 REM Mai intii e desenat cadranul, se 
20. BO mat 70 42 “Ag 
20 Ea AT 10—10%009C a 40), 16103651 n/PTY 
40 HEAT n 
50 REH Se pornes'ie Ș cnai i 
60 FOR =0 10 2009004 :REU t e timpul in secunde 
70 18 ab 4/30 BEN a este unghiul secundaru-— 
lui in radian: i 
80 LET Yx=B0*SIN( a): LET sy=80*C0S( a) 
200. PROL 429, 89+ DBA OVER 4 e. NR Se 
deseneaza secindarul 7 2 a 
E PASE 4 pei 2 ză 
220 PLOI A20;08p „DRAN OVER se a, sy: REM Se 
sterge secunăazul ss 


250 VENI 4 
Cu linia 210 se marcheaza trecerea unei secunde; s-a folosit 
n=42 si nu n=50 deoarece calculatorul foloseste un timp pentru 
scrierea liniilor ciclului ZOR — NBXT linia 210 Senosie calcula- 
torul doar pentru timpul casa mai ran 


te realiza citind ob. 


O  -emrorizare mai prec-sa se 
e c 5, Expresia urmatoare: 


tul anumitor locatii.-de meneri 


(65536 *PEEK 236744 256*P38K 23673+ PEBK 23672)/50 


RI A 
ii 


Ga Îi ma |: da secunâe. scurse de la aprinderea calculatorului pina 


la 3 zile si 21 ore, dupa căre se reseteaza, Programul unui ceas 
mai precis este dat in continuare: = Acra 


10 REM Se deseneaza cadranul 

20" FO ne4  TO.42- 3 

30 PRINT AT 10-— 10*cos(n/6*p1.), 16t0v51u(n/6*P1); n 
40 NEXT n 


50 DSP FNt ( )= IN7(65536* PBEK 23674+ 256* PEEK - 
„23673+ PEEK 23572)/50: REM Numarul de secunde de 
e IBN t Zi ) AR | 
100 REil se pornes?a ceaşul txt 2 
i oz 0 RD a d +1 =PN+() 2 70 MRI DER. aer DIA DE | 
42 LET a- >t1/30*P1: 351 a este unghiul in radi-— 
Ei, i 
130 187 3xa72* SIN a:  LST ay=70*C0S a | 
+00 PLOD 431,912 DRAK OVER fa x; Spa RE e e 
Se d acei Ba secundarul 


209 LET 4=PNE() 


210 IF t=t1 THEN GO TO 200 | 
2209505134 94 DRAk OVER 1;  sx; - sy: REM Se 
sterge vechiul secundar Ea d 


230 LET fiat: GO 70 420 


on i ma 


OnAu 80 oprontă i cale al de oite ori se aia aibă BRBP 


A e a 
ori Be „tilizeaza inprimanta, czzetofonul. Numerele PERK 23674, 
PRBE 23572 si PREK 23672 airt folosita pentru a numara în A iti dir 
menta fe 20 ma, Plecare vartaza ae la 0 la 255, dupa care se 
preinoepa Cal mai rapid ge incr earerteaza ldoatia 23675 Co 4 la 
fiecare 21 ms);  oind Be trece de la 255 la 0, locatia 23673 ss 
increnenteaza cu î; anale» pantzru 23674, Ia o elan dau) aa cele 3 

4 


nume re ant O (pentru PERK 23674), 255 (pentru PR3K 23673) si 255 
pentru PB3ă 29672), au trecut dz01 circa 21 minute de la porni_ 
a ii i Expresia devina; 
„(65536%0+256%253+255)/50=1 40. te 
Pentru a pozitiona “ceasul pe. .ora 10 se procedeaza astfel: 


0 "GA *00 *50=1800000= 65536*27 +256*119 +64 


ca se meriopeaza munerele 21 119 si 64 cu; 


PO0KE 23674, 27: POKB 29573, 113: POKE 23672, 64 


Punctia INKRY$, fara argunent, da caracterul Asa di pe tasta 
in momentul apelarii sale, „Cu programul urma pr calculatorul 
o masina de soris: <A PI: fa tai, 


TD IE INEBYS >. DETEN 60-00 40 
20 IF INKEY$ = "1 THEN GO TO 20 
i 20 PRINT INKEY$; ae: | 
40 GO TO 10 
inia 10 asteapta sa se elibereze ultima tasta pie 
linia 20 asteapta apasarea uneia noi, Spre deosebire de INPUT, 
INEBY$ nu asteapta apasarea lui CR sau a unei taste, 


3.16 HBHORIA = 
piei PR = = 07 a 


z Fiecarui octet 11 este asociata o adresa care- “este un numar 

intre 0 si FFPFH, | 
Memoria iu: impartita in trei zone distinote: ZE 

e 4000H zona ROM - | E ae iza 
in aceasta zona' se ci Spre ROM in care “este 
imragisirat, interpretorul BASIC, Aaa 


7 Dia 4000H = DEPPH sona RAM video 


in aceasta sona se saseste memoria video cit în Si 
parte din memoria ia de program, 


3. 8000H - PFPFH zona RAM suplimentar 
4 aceasta zona nu este neaparat neoeaara,. Ea este 
„E „_folonita pentru marirea capacitatii de memorie. Ea 


i tera de ” zonă video printr-un timp de acces nai 
DLO 


Li ze 
e e e see me 
a „iri Pee . sa d a m mie irita moara orei Ema aratate etate ——. mah Da mii ma f0ieet matii Omen ani camine airem. 
sai meat mem IM ter. cote re? ete 
cae amp a menite rerez AEM metre MERE. cmmţeta. aice Area mei e me 


i id, i ' Comanda Bau linta program !HL! 80h! Date în !HL! Spaţiu de 
20% RAM VIDZO i RAM SUPLIMENTAR i ! 4n curs de introducere pt | INPUT !  ! lueru tempara 
| Îi 
: | 2 R-LINE WORKSP Si a 
i j | : i ă 
L.A ! 4000H 80008 PFPPH |! A | 
i =162384 La DDD 03 m a mm îm m m m io o e 2 RE ae 7 ANDI a OI DAR aaa 
og Stiva 'Hefolosit! Stiva! ae ' 213BH! Caractere grafice |! 
tă a e, ! calculator i [PRE A SSE 4 A definite de! utiliz.) 
"Pie Da Aa e Pc EM 0 PE a 77 000 0900 E RE DOP a a pe e | 
Contiratu- memoriei poate să vizualizat cu funotia PBEK care STKBOT STKEND RANTOP UDG | P-RANT 
are ca argusari o adresa, Exemplul urmator vizualizeaza primii 21 | 
octeti din nez:sia RON si adresele lor: i E 
ş A pipi Hidresals TAB-10; "0etet” a Variabilale sistem (PROG, CHANS,  VARS, ELINE, et E, contin 
ap e o nelir "PO Oa . diferite informatii necesare pențru gestiunea interna a memoriei, 
23 oua a TAR: 403 PER a Ele indica limitele pentru diverse zone de memorie. Ele nu sînţ. 
0 NET a 5 Ap variabile BASIC si deci nu pot fi recunoscute de calculator. 
i 77 | | Fisierii display stocheaza imazinea televizorului. In loc de 
Splai e a continutului nemoriei  RÂlI se poate face cu PEEK si POKB, pentru imaginea display-ului se pot utiliza SCREEN$ 
instructiurea P9£5, care are forma: | : si PRINT AT? sau PLOT si POINI, | 
F Atributele  sinț culorile, etc. entru fiecare poziție” de 
POKE adresa, continut nou caracter (se afla cu înstructiunea AîTR). Ele sint stocate linie 
| cu linie în oxainea dorita, 
unde "adresa! si "continut nou” sint expresii” numerice, 2 Buffer-ul imprimantei stocheaza caracterele, destinate impri- 
si mantei, 
1 PO0K3 31000, 57 ese a i A înformatiile de canal sint necesare cind se lucreaza cu 
a 0ă dispozitive ce intrare-lesire, Si lucrul cu tastatura necesita 


pă s 
» 


determina inoaroarea valorii 57 la adresa 31000, Cu aceasta zona deoarece partea de jos a ecranului functioneaza ca 


un pont de intrare, in tinp ce restul ecranului se eomporța ca'un 
port de lasira, | e 


PRIN? PEPE 31000 ci 
Orice linie de comanda are forma: 


27. "Continut nou” trebuie sa aiba valoarea intre 
E . 2255 si 253 faca e numar negativ, se aduna 250, a Giocare. pi pe 80 RIND 0 E pre e srl 2000. 7 AMR E 0090 
De ispoztanta 'mentru utilizator este organizarea memoriei . i 2..bytes i; 2 bytes! paza ra Dau 7 e 00 RROODO AA MĂ 
RAN,  lemori aste impartita în zone, speciiice stocarii unui: e m a a m emma m m m a m m 
anumit gen se informatie, Zonele sint suficient Ge mari pentru ca | at ta AR Tn 408 aaa Zi pi ca de ni e aa a 
informatia corzinuta actualmente, sa poata fi reorganizata daca se i, i ac 5 
2 insereaza ceva intr-un anumit punct (de exemplu prin adaugarea îi le ca, i 
unei linii de zrogram sau a unei variabile). La inserare, spatiul unde. Io mea eo 3 a 
necesar este s-sat prin mutarea in sus a tot ce se afla deasupra. 1.8 — este numarul liniei curente: 2 
Daca se sterge informatie, atunoi totul este mutat în jos. 2, mn — este lungimea textului + CR 
i 3,  t — este textul liniei 
A să 4. e — este codul caracterului CR 
!  Pigier ! Atribute | Buffar !  Variabile |! Harta | lodul de memorare al variabilelor numerice ests: 
MB AY. i ! imprimanta | sistem dise | i 
PR ic 0 079 Ra ali Al ai 1 Da ROD pi Pe eg a CE ) ARDO 
11. iii RODNEI a E PRI i | rit = EI MERA - 
Y ţ xp i Hanti sa ţ 
16384 28529 23296 23552 23734 CHANS miam at ri maree 
3 unde, Sp: a, 
mr m m a m a a a m o i m m e m e e m e me e scut t, lume = este un numar de ooteti egal cu numarul de 
Informatii |! S0H |! Prasram | Variabile | Pa pe. sii caraatere ce formeaza identificatorul variabilei 
de cana) - | „0 BAL ie Să A | , | 2, Exp = esta un octat ce contine exponertul numarului 
| d... Wantina  — eato un grup det degli oa contine. 


. so că zi i e E astea meci ao Mere 
e. bene aim cod ei “Maat mt ngina) ei Se. iapa Vei vie atita Mi tie, a, Some mat, pna; Oana Armin. Sete te dee “odaie, Ape me met scie. Aire por pet Mesagerie topit APE ste. Pe Anca greieri. apa Ce mec e 


Pa ca bla 


Ma 


Ea 


E » 2; Pi > ea, 3 2: i - pe : ș ? A = 
i pyli 27 i Se + SRC pe ca Eu Pe ic A Pap Ata agite AC lea Poate e lu d use dă tal 0-A Amaria 


3,17  PRODUCZRBA SUHAT2LOR 
Cuprina: BERP 


eur producerea sunetelor, se foloseste instzruotiunea.: 


iar 


BEZP ai 


41. d - este o expresie numerica ce indica durata in 
secunde - a sunetului respectiv: i 

2, i — este o expresie numerica ce ii ia inalţi-— 
mea gunetului, masurat in semitoruri relativ la DO 
central, 


unde: 


Pepi ati 
iecarui spatiu si linie a portativului inaltimea 0OTeBpiiiza” 
co - £ : Sf E, . « : ; x 


nea fiec 
toare,. tinind cont-de armura cheii, 
Ş 
Exemplu: 
10 PRINT "Frere Gustav” | PE 08 
20 BEEP 1,0:BBEP 1,2:BEBP .5,3:BBEP .,5,2:BEEP 1,0, 
30 BEP 4,0:B58P 1,2:B28P .5,3:BBEP .5,2:BBEP 1,0. 
4 00 PER 3 BE 1,5:BBBP Tu ARE 
50 BERD 1 ,3:B38P 1,5:BBEP 2,7 
50 B3EP .75.,7:B889 25, SPERE 5 PtBBEP Dat REZ. 45,3: 
BRAD 90 Rap 0 
70 B382P .,75,7:BE8P .,25,8: BBEP 5, 7: BES? + Sp BRE + pi 
po BREP bi aa 0 . | Zi 
40 BERD, 1401 BB5P 1 o StB55E 2,0 
90 5BOP 1,0:B35P 1,9: BEBE 2,0. 


Pentru aloca tuirea programului s-a procedat it Cum urmeasa 


1. s=—au e TA ate mai intii deasupza. si deăesubt, cite o linie 
de referinta 7 Da 
2. s-au numerotat liniile si spatiile, n obsezvind ca si: bemol 
". din armura cheii afecteaza nu numai ni a sus (oobori 
i la ea 2 7 DR 
Pentru a schimba cheia e Pf 4rebuie sa se adune La 
“Analtimea fiecarei note o variabila (ae exenmpiu "Cheian) careia 
trebuie sa 1 se atribuie valoarea adeovata înaintea executiei 
pieaei, “ = „353 
Linia 20 a programului devine: 


20 BEEP 1, Cheie 0:BBBRP4 


In acest exemplu cect ta "Cheie" trebuie sa aiba valoarea 
0 pentru DO minor, 2 pentru RE minor, „12 pentru DO minor in 


octava auperioara, ete. 
Cu aceast sistem este posibila acordarea calc ulatorului cu un 


alt du 8-a ati folosind valori zecimale pentru variabila 


"Cheie", De asemenea, cate posibil sa ne execute piese ou viteze 
diferite, In exemplul dat it0 pat rime" FAA font TI O PAR SA pci tu rasa 
o 'Hecunda, Vaca Be introduoe o variabila "PATBIAR”, „analog - ou 


-” "Cheia, dinia 00 devine: 


-anacrie muzica este indicat sa se scrie pe DAE 


du-l de la 16 la Tai cit si mi de jos (0 seat ia de a AA 


Ta e IE &. VA D235 
i 29 pi patrima, ohsie+0O: BR2P 5 din 
ehsia+2:B2EP patrime/2, ohete+2:232P patrima/2, 
ohsie+2:BREP patrine, ahe1e+0 


In acaat fel sate poaibila axeocutia acaluitaai program în 
orice chaie, cu orice acordare. 
Programul ce mai jos: 


SE 


POR n=0 70 1000: B2EP 0,5 , n: NEXT n 


va produce note din ce: in ca mai acute, pina la limita poatbili-— 


taților calculatorului, cind acesta va tipari isa ae 
B intogez out of range | 


Tinarind n 88 at ine a PA notei celei mai acute cara 
poate îi produsa, Procedeul poate fi repetat pen:ru notele joase, 
Sunetele din rană medie sint cele mai potrivite pentru a fi 
neve grave se aud ca A pacanițuri, Ele pot fi pra-— 
e pentru a deveni mai naturale, cu comanda: 


POKB 23609,: m 
Gui is. a pa de 


3.18 UTILIZARSA CODULUI MASINA 


Cuprins: USR 


i i a, ie 
. t a... 
EX . 


Calculatorul HC-85 poate fi [7 1 un ii tes uite 
pe caseta, Invroducerea programului scris in limbaj masina (fune-— 


“tie executata in general de asamblor) se face în general cu 


specificarea adresei de inceput (cel mai bine esta ca aceasta 
fprona, sa se afle intre zona BASIC si zona caractțerelor srafice 
definite de utilizat m 3 

La - pornirea unui calculator ee 85 Aisieau) - memoriei RAII, 


RANTOP se afla la adresa 65366 (vezi fig. 3,2), dar se poate 


în dee RAHTOP cu comanda CLBAR 65266 obtinindu-se neutilizarea 
În e atre sisten a 190 oatâti incepind cu adresa iii ai d ris, 


Bd Li j 
] a i 
a i Grafice definite de utilizator 
i A 
ş if si b î 
i UDG=65367 E.  PRANTab â 
RAHTOP=55366 ci i mia 


Fife rd 2 


& 4] 2 
mar f 
Ei Li „ 


| 


E; s 2 si id, 
in program în limbaj de asanblara nu se poate lanna autozat 
m m m m a a a - odat irsaroat; el poate fi insa lansat de un program în PAS! 
Asii 100 af 4 ca în exreozpluli 
= Sa + bytea ! Grafice aefinite de i | | pia af ARBOR pt 0 At IRI 
De e ic De eco Ma pi „d „19 LOAD "" CODB 32500,4 
ri pa Re ci Seo al 5 oii Pi E aere ae E Erei gi 20 PRIN USR 30500 
i 5528 | UDG=65367 PRAHT=65534 di Dupa a2ceaata se executa: ... CR A 
RAII 2=605265 : Sp ph | | | 
: SATB "nume". LINB 
E 3 3 “ i di 
si apoi pipa e e Ra ea e a 
Pentru a insera codurile obiect în memorie, se poate utiliza SATB "nume! CODB 32500,4 
un prograz de genul: | pa | i | Aa 
| i CARA e) | hebobinind caseta si goriind; 
AO LEE ae 32500 zi ae i Z ie a pm e : 
0000 ARO aia DOR am A DOAD "nume" - 
„30. 457 a=a+1:  G0 T0 20 in ZA A apei i 
+0 DATA 1,99,0,201 4 Aaa NE = st et e ER se incarca si se executa, programul BASIC care, - la rindul sau, va. 
și i PE AR st pi ma" apela programul in limbaj masina. 7 j 
care introduce programul: Rr e REA | SER AN. RU Pg au | 
20 be.99 AA call SIA 3.19 UTILIZAREA PORTURILOR INPUT, OUTPUT COC 4) 
PE De. dn pi ae DN E ne L3 Ta Rae VĂ 9 
i | Cuprina: IN „CUT 
transpus în coc masina ca; | e i 23 AN e A ile PARI : | E, 2 i -- 
i | pă E mun Pta = i mă A Calcuzatorul HC-65 dispune de 65536 adrese de memorie de tip 
1, 99, 0 (pentru LD be,99) si 201 (pentru RET). +1: 0, RAM si ROX organizate pe opt biti. 851 poate sa serie cuvinte în 
| a i pa „„„menoria de tip RAM st poate sa citeasca cuvinte din memoriile da 
; ARĂ, dA Ta ine b. i "pa i | m o 
| Cind se ternina cei 4 octeti specificati, apare mesajul: At A papă At Bi 5041, Analog sint 55536 porturi de INPUT si de OUTPUT, 
| | i E E 1 at Acesve  porsuri sint folosite de procesor pentru a comunica cu 
i e A (pt o Dată te RODNEI. MAE „j eXceriorul. Instructiunile sint: în E 
Ț Rularea programului . introdus in coa masina se face cu în- Ii adresa port 
- structiunea: re 9 AIR aa e 200, A ati DI | "ROI "EA az „AN e 
: Starile Fi e Că a RR aaa n Re ea E ae IE : care preia situl oitit de -la acel acte a 0 A a A 
2 a zi PE A n pupă DO Rogge vase, RU CR pate = NORII PA RI ZE a turca dag i a | 
; USR adresa de inceput pă F, | 
| size i i ia | CUT adresa port, valoare 
Ş In exeaplul de mai sus, cu: e Rt a aneisPă 4 0 DADA a da “pia ra a oma 
sata, AN ji aia CALI | tufe tgp, in portul. de adresa specificat. Exista un ansan- 
PAIN” USR 32500 gi ăi | Soto ateu, u Se sszese de intrare care citeste tastatura si conectorul de 
| | J: i. Ă | re pati dai. -„astatura este impartitța în 8 Benipagini de 5 : taste 
| | | iecare, Lis netu” a A Ș ft 
se tipareste valoarea 99 din perechea de registre BC. rai. 7 ro porturi lor utilizate este: | 
„Adresa ce revenire in BASIC se menoreaza cu instructiunea pa Ci Anei a | i 7 
: 200 RET. In rutinele sorise în limbaj masina nu se pot folosi PR i citeste semipagina CAPS SHIFT - y 
; veglataaie index Li si 13. | pa „dia A «d iad Ac 
î) + z : = i 2 : d 2? 
Caleslatorul  HC-35 are scoase în exterior magistralele de e opt robie 2 54+256 (255 25) du Base? 
date, :ce adrese si de control prin intermediul unui conector de x dia aia e A Ca sint asociati celor 5 taste din semi pagina 
Dia E. j e: aci "degete 0 AP ici îs me. D6 este asociat vonectorului de casetofon.  .. 
Pg y d s0rtul. de ie - adre Sk cor 
Un program în limbaj masina poate fi memorat ca o informa PSN Ad „08 pt e cu adresa ad controleaza difuzorul . (D4), 
tie de tip byte; deci cu: » : E zi (Do. 54 a ed casetofon (03) 'si determina "culoarea  chenarului 
| | FĂ e pe: LA 29), Portul de adresa «Dl controleaza imprimanta în 
: Se, i . i & Ta sit e ae x 3 i a af Salcea A ș 00 i 
SAVE hnume!"! CODE 32500,4 | | ia A. | Lire; Meli a verifica daca imprimanta ests gata 
| | le | E cl A a PT periei imvazau li pa ș i scriere trimite linia oare trebuie 
E i | . j j Pi a | i A . Ei X art A, Porțur d, dra: DE im ” | :M 
f Be memoraaza programul exemplu, . | site radă in ARIEI da Sri s da adrese 254, 237 si 239 sint folo 
: - | riae) > 34 echipamantele suplimentare (oapitolul Alte pari fe 


3.20  INREGIETPRAREA PR CASZTA AIR 
Cuprina: SAVE, VERIPI, LOAD, MBROR 


bilitatea sa rigid pro 


i Calculatorul HC-25 ar PE. 
-ica ca 0 ada 
, 


a 
grame de pe tanda i ate Ea 
Conectarea calculatorul: 
unui cablu apeci ini. 
Pentru a 
primeasca un nume: compua din zaximum 10 caraocsere, 


cifre. Comanda este: 


emora un prozraa pe banda, aceasta trabuie za 
litera ai/aau 


Save "nume! 
Calculatorul raspunde cu mesaj: ul: 
tart tape then presa any key. > 2a fi 


La terminarea inregistrarii apare mesajul: A 
e 0K. 

Pentru verificare se regleaza volumul casetofonului la nivel 
mediu si se conecteaza cablul se pozitioneaza banda în punctul 
in care a inceput Smeu re a ea, Comanda este! . 


VERIFY "nume 


In acest fel se verifica caca pr: sramul *s4 variabilele  inregis- 
trata pe caseta sint identice cu cele din memoria calculatorului, 


Daca programul 
apare: 


Program "nume" 


(In timpul cautarii programului specificat, caloulatorul tiparea- 
te numele tuturor programelor 7e „care le. intilneste) si la sfiz- 


“sit mesajul: 
24 Ace 


In  tazul unei erori de inregistrare (eroare ce apare la VERIPY) 
se afiseaza mesajul: E i 


R "Tape loading error 


si ae incearca o noua inr -esistrare. Încarcarea unui  Drogran 
“ a Pip & 


memorat pe ce seta se face cu comanda: 


LOAD "nume! 


Aceasta Gomanăa sterge vechiul program (4 variabilele sale) aia 
calculator inainte de a încarsa unul nou. 
LOAD știi nu 


fara a fi urmat da un humne 3a-prosram inocaroa primul  progran 


exait pe cassta, 


a fost inregistrat si chemat corect, pe Si usuiti 


Cpmanda MPRGB incarca un program inrogintrat pe caseta 
„amnria caleulatorului, dar spre deosebire de comanda LOAD, ar. 
vaga SAR vechiul prograr,  înairiea inceperii site ptr „ad 
„se le ÎI Bă variabile cu numere, respectiv nume deja existe 
îm  progPâul 06 urmeaza a ÎL  nonraat. Daca e Me bea 
7PRTPI, Ah - BE MERGE ae upmeve Ce-un Bât vid a - muie 

“sierului cautat,  nalculevorul va lucra asupra primului 06 
a care 11] inclineate. . 

fate posibil sa se inrezistreze un program pe caseta, ast? 
incit “atunei, cind este reincarcat in memorie, el se lanses 
automat de la o Linie biti, it este: 
SAVE sir LINE numar 

si face ca programul incarcat cu LOAD (dar nu si cu MERGE) sa £ 
lat automat de la linia specificata cu "numar", Daca nu es 
so suficient in memorie, prograzul: teii i a vechile variabile 
gint sterse si apare eroare: 


Out of memory .t:.-, 


In afara de programe si variabile se mai pot memora matrici 
si octeți, Pentru memorarea unei ratrici se folosesta îinstr ctiu- | 
nea: - | i : fi 30 E | 


SAVE sir DATA matrice) 00 a 


1, sir — este numele de pe banda al matricii pp 
LR 2 matrice — specifica numele oblici care va fi  memorata 
(numerica sau sir de caractere), E, tu 


“Bxomple: 
SAVE "test" DATA b() 


st caz se cauta pe caseta o matrice cu numele "test, Cina 
este trimite mejajul : : 


"Masele array: .teat 


Masi a - 
asxicea gasita este comparata cu natricea B din memorie, 


LOAD "test" DATA b() 


a = 
să 

= cauta matricea pe banda si daca este dial. & libera suficien- 
= + SR leazea o eventuala matrice B preexistenta, si incarca nous 
satrice pe banda denumind-o B. 


MERGE nu poate Ea rii la inregiatrarea E a pe 


ka 3 
ocaângda, 


Hamoraraa Fie ootet esta fo iata pentru orice tip de data, 


? . 
«dr Yi = 
i eo referire asupra utilizarii acestei date.  Memorarea tip 


58 face - cui: 


DAVB air CODR primul dn nunarul de cotatii 


out mod da memorare aopiacza o parte din mei nori a interna a 
Lo rului, asa cun eațe, „Pe cutia în | 


Ec eat iu E O e 


Cind nu se : aid eueă lungimez sirului de octeti, 


tiparia ăi pepe pai DAE 


4 


Transferul in sens invers ae ?ace cu: 


LOAD i CODE adreza de inceput, lungime 


caloulatorul 72 
incaroa toti octeiii 22 agil E caseta, | 


: “eieta Na 


Zâna de memorie in care 22 pastreaza imaginea pentru disp 
incepe la adrasa 16384 s1 ar 5912 octeti. Comanăa: 


SAVE imagine" CODE 16384,6912 


copiaza  imasinea de pe ecran în momentul executiei comenzii, șe 


banda, cu numele imagine. 8 
CODE  16384,6912 este zolosita frecvent; 
abreviata sub forma: | i | 


SCREEN$ 


--de aceea a fosa 


4 


VERLEY, 


3.21 IMPRIMANTA 
Cuprins: LLIST, LPRINT, „COPY 


Comenzile  LPRINT si LLIST tu identice cu PRINT si LIȘ?, 
tiparind pe imprimanta, nu pe televizor. 

Comanda COPY tipareste la imprimanta o copie a ecranulu 
televizorului. COPY nu are piect în cazul listariloe automate (â 
cite ori se apasa CR), 

„Pentru a obtine un liezing se poate folosi LIST urmat de 
COPY sau minei LLISP, n pic ci te fi i SPRE in iaca uns: 


“d 
i a 
ae 


3.22 „VARIABILE DE SISTEM ză 


Dot ata din cpelige 3 de ja adresa 23552 la adresa 23733 sir 
rezervati pentru opera tii specifice ale sistemului. Ei pot î: 
ciciti pentru a afla diferi lucruri despre sistem, iar e cd 
dl pie poţ Ci 54 modificaţi. icesti octeti se numesc variabile îs 
sistem, si au cite un nume, car nu trebuie confundati ou vari SI 
lele utilizate de BASIC, In cazul variabilelor foimate din “rai 
multi  octeti, primul va fi setetul cel mai putin semnificativ. 
Variabilele di sisten sint cațe in lista de mai jos. Abreviexiile 
din coloana 1 au urmatoarea 


A 


semnificatie: 


X* aceasta variabila nu poate fi modificata  deosresa 


sistemul va fwmosriona eronat 
i modificarea seal variabile nu are un efect ii 
funetionarii narzale a aistemului 
terti din variabila 


n numarul de oo 


La memorarea imaginii video nu poate fi folosita conmanca 


Adresa 


425 e 


23560 


23564 
23562 


23563 


„23565 
123566 


23568 
23606 


23608 


23609 
23610 
23841 


"236142 
23613 


„23615 


23617 
23618 


„23629 
23621 


23623 


23624 


co oo 


"23627 


23629 
23631 
23633 


23635 
23637 


23639 
23641 
23643 


23645 


23649 


23653! 
23653 
23655 
23656 


2365 15 


23659. e 


Nume 


KSPATE 
LAST K 


REPDEL 


REPPER 
„DEPADD 
K DATA 
„TVDATA 


STRIS 
CHARS 


RASP 
PIP 
EPR NR 


„ PLAGS 


OVPLAG 


ERR SP 


LIST SP 
“HODB 


“EP PC 


BORIG 
a 
SUBPPC, 


BORDCR .- 
“B PPQ'.* 


VARS 


DEST 


CHANS 


CURCHL 


PROG 
NXTLIN 


„ DATADD 


B LINE 


. X CUR | 
CH ADD 


„XPTR 


VIOKKSP 


CI CR UVIE4 DO e Da 


HD & 8 
5) 
pp 


] 
ca prd La) aa 


A li 
ai 


fu ci e a 


paie pill liniilor, din partea de jos a: 


aj 
Să O 
ph e 
O 
4») 
ete 
<ț 
9 
[53 
3) 
O. 
poe 
crt 
pb 
ri 
ds) 
9 
cr 
o 
Li 
ct 
a-i 
ct 
204 
Le: 
ide 
pin 


tine nltima ta aata apasata 
trebuie. t: 
va 0 tă E pa. 4 Be repeta 
n (in 1/50. sec) dupa care se 
ta apasata 

a 
îi 


Ce juc 


argumentelor funet 14 lor def: 
lizator 
oilea octet pentru controlul ci 
ocus de la tastatura 
rolul culorii, al al At si ad 


e Ea pa în Pi 5ă 
ii E fa 


i 


i 
sa canalului atasat daia 
sa generatorului ce caractere n. 


tp.£D 


A pă A 


3 Odo hi 


a sunetului de eroare 

a sunetului. la apasarea unei ae a 

1 de mesaj minus 4 | 

eriti indicatori de control ai gizs: 

ui BASTO 

icatori piei alia cu pri taci 

resa elementului âin stiva masinii =-| 

lizat ca adresa de intoarcere i Czr 
eroare 

esa de intoarcere la lis ERĂ 1ș au“ 


Fi 


iz 


Ş 


= 
i 
Î 

pa 
= 


fica zecile C, E, e, B „G) 
e la 'care sa sare - 
fa fai instructiuni in linie la caz: 


38 sare 


Numarul liniei pentru spira 4 cati edi 
executie . 

Mumarul. instructiuni din linie in exa- 
cutie a. 


“Culoarea be ilinca. 


Numarul liniei cbages 
Adresa variabilelor. 


 Aăresa variabilelor ÎN Mea 


adresa datelor de canal j 

acresa informatiei curente folosita poe 
iza intrare sau iesire 

programului BASIC 


i 

ia 
+] 
it] 
Lisi 
pe 


„Adresa urmatoarei linii âin program 
„Adresa ultimului element din lista Da? 
„4cTresa comenzii introduse 


Se 


esa cursorului 

esa urmatorului car acter care ur 

a fie interpretat 

Frosa caracterului dupa semnul intra.- 


sa' spatiului își lucru temporar 

sa interioara a stivei caloulatez 
sa de inceput a spatiului liber 
siatrul B al calculatorului 

sa spatiului tolea pentru mema-.i: 
culatonului - i 


eu cesta 


ac i a eta tea ere rare metre y es esta ger 


tipi 
= 
: i Ă - - + Ă i ş * . ; 
ă - î . : p Z - i i i : - 3 ia . 7 -. 
E 4 . > A Ş i i, - s . - î P 
i Ș A ş P - $ a 3 A E ” a 5 
“ p ză 5 au Fă E. i - * » 4 « % . - = 
; > d : + se 7 Mea , : că . K Pi e 1 de 4 3 î 3 
. 4 E : Ş a Ni iu . ii ze + 2 - i Pe A + i Ş ut 05 parai a s Su i > 
e di A A (ză Al aaa P» - A = 1 m, i = , NA 4 ră ga i, ii j = E 
di - 8 Ş A A ai e . A “zh: i 3 E 5 . E za! în A cc apte 
A i ii : - . > : Ei = A i z oii cae re SRI Sia de ge Im ari sata a e te 0 spre pa SF pa de a e Za Came a & Să 
j S : - y ( p ră A Pi ra 30 i E ei, eta sau: sent z i teibgae meta re catea ruta e pe cara a) ci isa ta pe 6 ; sg - 3 î ue rasă î ac: 


m hm DA 


DD PD DD a 


3. sa CANALB 1/9 SI CAT 


mata 9 linie de comunicat 


= 


23662. 


23664 
23565 
235.56 


23608 
23670 


231572 
23675 


23670 
23678 
23679 
23680 


23661 


3682 


23684. 


23686 


23688 


23689 
23090 


236592 
23993 
226094 
23895 
23696 
23697 
23696 
2 3128 
23130 


23732. 


OLDPPC 
OsPCC 
PLAGX 
STRLEN 
7 ADDR 
SRED 
FR ANRS 
UDG 
COORDS 


p- PO 
E CU 


1 BOD B 


DF 00 
DFCCL 


S POSN 
SPOSNL 


SCR CT 
ADA E 
MASK P 
ADR 1 
HASK 7 
PPLAG . 
MEMBOT 


RAMTOP 
P—RANŢ 


-liatarea av mata 


= e 


Numarul lir sar CON 200 
Humarui din lirice la care care CONT Li 
Diversi indicatori 

Lungimea azignata sirului 

Adresa urnatorului element din. Cina La 
aintaxa 

Variabila pentru RND 

Contorul de cadre 

Adresa prinului grafie definit de utili-— 
zator 

Coordonata x a a ali punct ploit-at 
Coordonata y a ultimului punet plot-at. 
Numarul pozitiei de scriere pe ecran 
Octetul mai putin semnificativ al a-— 
dresei pentru noua pozitie la care se 
imprima prin LPRINT 

liefolosit 

Numarul ele si al liniei 
Aâresa de afisare pe ecran prin PRINT 
Acelasi lucru poe partea de jos a 
ecranului 

HNumarul coloanei pentru PRINT 

Numarul liniei pen, ju PRINT 

Ca $ POSN pentru părtea de jos a ecranu- 
luă 

Numara defilarile de ecran 

Culoarea curenta 


Polosit pentru culori transparente 


Culori temporare 
Ca MASK P dar Pet n 


- AIEI imadilcatori 


irie memorie caloulator 

Nefolosit 

Adresa ultimului zi aria sistemului 
BASIC 

Adresa ultimului octet de cul 


ro Apa INPUT, PRINTĂ, OPENS, CLOSEF, LISTĂ, INERYȘI 


Pentru fiecare pe păine:ch papi teze Bau port 1/0 este  asia-— 


ie numita canal, Fiecarui canal existent 


i se. poate asocia o parte componenta software numita cale. Pentru 


A 


transmite 


„informatii pe un canal oarecare este 


suficient + sa 


transmitem informatiile pe calea asignata acestui canal. 


Exemplu: 


INPUTA s; !'lista variabile! 
citeste A ati de la portul asignat cati s 84 le asociaza vartabi- 
„delor din lista de variabile. Similar e i 
PRINT / aj "lista variabile! 


trimita date catre portul aaogiat oali a, 


n sg e tau 


tiunea OPENI a,o unda: 


5 este numarul] rati 
o esente un sir cara apacifioa canalul 


Inatruotiunea  OPBN$ realizeaza ai înitializarea echipamentului 
I/0. Unui canal 1 ae pot asocia nai multa oai, 
În configiratia de baza calsulatorul HC - 95 reacunoaata trai 
CALALABI 
canalul K - claviatura - 
canalul S — ecran 
canalul P — imprimanta 


Canalele S si P sint canale pe care se poate doar spria la 
schipamentul 1/0, i 


Bxemplu: 


10 OPEN4 5,"Kn ra pă 
20 PRINTA 5,"ho 85" 
30 GO 70 20 


trimite cate la iesirea caii 5 care este asociata prin instrue-— 
tiunea OPENF partii îe jos a ecranului, 
Pentru a  anuia asignarea cati a la un canal se foloseste 
instructiunea CLOSER s. Dupa instructiunea CLOS87 calea s poate 
Ii asociata altui cana], 
- Lă dnitializarea = PR, 36 Sotia automat caile 0-3, cu 

urmatoarea asignara: 

calea 0 -— canalul K 

calea $ — canalul K&K . 

calea 2 — canalul S 

calea 3. — canalul P.- 


Instruotiunea LISTĂ 5,n listeaza programul incepind cu linia. 
n pe calea s. | 
Comfăi.. TRESDRR a citeste un ootet de pa calăa s. 


3.24 ALTB BCHIPAMENTB 
N 
Retea 
Poate fi folosita o periferie de tip PA pentru  conec-— 
tarea mat multor calculatoare HC-85 intre ele. 


Interfata seriala 


Interfata. standard RS-232 permite conectarea unui HC-85 cu 
alt calculator sau alte periferice înzestrate cu aceasta interfa- 
ta. Utilizarea se realizeaza folosind cuvintele cheie O0PBH£, 
CLOSBA, „Ra BRASB, CAT si PORMAT,. 


+ 4 PUNCPIOMARBA CALCULATORUL 55 


4.1 

FO, ese ai BELL IO DEL ae ae ea Singura placa constr: 
aa Ar ÎL 70 Despa 8 dei, 2E0A . 
i. A ” 4 - 

In tigara 4. este prezentata schema bloc a mierocaleula: 

- 7 Unitatea centrala de prelucrare 2904 formeaza blocul e: 

Pia, 6 te zi 4 
+ral notat 1, lemoria RAH este alcatuita din doua blocuri ș 


ii 


z — un bloc de 164 RAU — memoria video si da program notaţ 4. 
— un bloc de 32K RAI - extinde capacitatea remoriei la 4Q 1 


Hicrocalculatorul mai cuprinde : 


— un bloc de memorie RO!!! de 164 notat 2, continind. interne 
par 4 topul DADIE, j 
+ 4 îsi ." da 3 3 A E ra ş zis 
—. interieve pentru claviatura, casetofon, ci?uzor notate 8. 
— interfata pentru televizor alb negru sau color. 


ia Pe placa de baza se afla si convertorul pentru tensiunile 2 
+12V,.—5YV, care se formeaza din tensiunea oferita de un alimenta 

Tr eXtei, 

| i Stabilizatorul de +5V se afla asezat pe un radiator -monta- 


7 ' pe sasiu, 
: Tastatura se afla pe o placa separata care se conecteaza 
i placa ce baza vrintr=un cablu de 16. fire. ) | 
iodul de functionare al calculatorului se poate urmari 
»c-ema bloc. E 
Unitatea centrala (1) avina la baza micronrocesorul (Asie 
executa  instrutiuni stocate. în menovie., Interpretorul BASIC si: 
tuat in ROI asigura posibilitatea lucrului im acest limbaj ine: 
de la punerea sub tensiune. 
i licroprocesorul acceseaza prin intermediul nagistralelor ca 
SP, adrese, control Gispozitivele conectate ia aceste Magi s-— 
“rase, menoria si dispozitivele de intrare/iesire (1/0). 
Llocui memorie de afisare si program (4) poate fi accesa 
ATit da m.cToprocesor cit si de sincrogenerator (5), care gene-— 
renaa dâginea PY, 
cu : Blocul âe control (6) a asigura selectia pentru memoria RANI ce 
j i na asare 35) prosran, Interfata video (7) conve Piste: intaormatia 
i Memoria de afimăre in semnale seriale î, G, 8, sernale care 
Coma 1cate PAL în biseul (9) si modulate permit afisarea informa 
viei Pe un televizor alb-negru Sau color, 
_Wlocul de memorie de 32 (4) este accesat numai de micro- 
Ă | iroceaor 3i lucreaza independent de sincer 74 una să 
: , ARE, Blocul memoriei video si Ge prograrna contine la inceputul lu: 
pp CR de -G910 apei reprezentind memoria de ecran. Cind ae 
ge fr be dt ii inaginea TY aceasta arie este accesata ce sincrogenera- 
Ore PU acceneana fl al iata fa zona de, ecran ori ce cite ră 
vrea Ba modifice imaginea de pe ecran sau când iucreass ou pr” 
pi memorate in blocul de. memorie de 10K la adrese superi Qi e 
opatiului de ecran, 3 
a in acest motiv magtatralele memoriei da afisare si  progra- 
at. folănite- atit 46 CPU soit si de eine crogeonerator «cesta dir. 
3 


me Ovină potolit: La AoceBarea primilor 18 K 

tb rubuie sa astopte turninarea ie Vuluă 4 
' ralela CU sint Bepa "aul e de magintrala! 1 
mu dluj ; aătitel.. incit CPU Iuorenze la -vitaza normal ind aoca- 


bă 
Â 
să atita: rasa beat (UA 2 TURE aa dia d di de 2 că 


3 
oteati de a 


LOG ENA LA 


Re dea a prase ouasarva Bepararna magiatralalor 2a R 
j îi i ș . > pi pe 
adrese printr-o bariera Tezin 4172. no bata N 4 e mpi Ei iati 4.2  UNITATZA CENTRALA DZ 231 2488 (vozi “ui n CPU 
lelor ds date prin oircuiza seperatoare notate BB, 4 


Unitatea centrala î» prelucrare este constituita din r 
m. pe 4 i 8 8 bi, ţi 7854; z 
prooessorul p 


ZO0A eate un oitrouit H05-LSI in' capsula 40 pini, ou 3 
a -- Pi trale: 
Saca pll mmm PASTA TURA i 
5 pa RN ai ca __— magistrala ce 2ate (DATA BUS) 
E A im! CASS |! — magistrala de arega (ADDRESS BUS) 
; STERE | i i DP .. - magistrala ce ccmenzi (CONTROL BUS ) 
] ma nr i! | done IE ee iii Difuzor 
> O i ; i cai i i Ă 
iai uit iaca fagi strala de date D0 - D7 eate o magistrala bidirectior 
me 5 stari, utilizata pent=a schimb de informatie cu memorie 
ciromitele ce interfata 170, a 
ME 2804 intra in categoria mteroprocesoarz] ef biţi 
sam ice “ai. nar ţ E] LII A ah dă „La N e S Cd apt Pe 3 D 0ocesocarelor De o 3 3 
ii ! i poni bilitatea de a prelucra 8 biti de imtfornatie  simulţar 
i + i i Pomana ema tn 090 cuie inte ecte- m m pe pe d a ka ? pei iei de date 
4 mmm seta. mate: apt, mei Poate 3 [i fade iai) FR Su x De i de) n Se f . - 
Aa j i i ) iegistrala de adrese de 16 biti, este utilizata ge. 
E, | | mn ml 2 i selectia memoriei sau a dispozit ive lor: în I/0 pe durata sach: 
i pm m | rilor de informaţie, 
OCR ee i Pal ROM i ivind 16 biti pentru zagisârala dă adrese 7804 poate aa: 
: ! i i i 0-3PFY |! S4K de mezorie si un spatiu aditi onal de 64K dedicaţ pe mcafinari 
i —— î lor de intrare-lesire, 
: aci i H —— “ iagistrala de comenzi ofera semnalele necesare pentu 
i E 00 arene ădigura transferul datelor îa la sau catre microprocesor, 
- „„0rorzocesorul poata executa mai multe funotii: 
= 20 [+ dp ff R II ERIE tii 
pizza PS | ; LI ! i ST 
— citeste date din memorie E si maia E 
i esa tnt i — — scrie cate in memoria Se aug Ri e 
e | i - citeste date de la echipanen 1/0. id Re: 
Di mi RR ȘI ML, A i — serie cate la echipazezi 170 .. .-. 2 De 
E E RAH | — executa operatii arivzetice asupra datelor 
] PA ASE, i SII ara i ţ , i-a 
3 FD a i j E + i 
i CADU 467. dt BA L- 38 i D304 executa un rezeztoriu de 158 .ţipuri de instruc-= 
ei | 0 3) Caanul microprocesorului este şe 3,5 litz, 
i ţ | 
i ţ 
4 4 , 208 | Descrierea pinilor 
i zi A , y ps : mana ora en RUE soft. m aL mar mit OR RE. O a £ p cea : , : 
| A0-A15 = magtatrala de mdresa 
| | i Ea Mao Dă i pu 
ta iii AR E cae iii | — desiri 3 atari, acsive pe | logie 
i | e A > Pui 7.00 ” poate adresa pina la 6 k octeti memorie si echipaner: 
| 1/5, z 
ie ză L i e i i i I | 
fii DR, Damme? Q | 4 — în cazul 70, 9 biti mat putin semni soda de are 
.  HOD.Tv ! L Ip SURSA | sint  fol ositi PuBezu se-ectia a pina la 256 dispozit: 
4 d a oi sn ce intrare sau 235 sispozitive de iesire, 
Ma a ei e om ae m era a: timpul 8 edu Mă 3a inprospațare pentru memoria Gin 
| „mica (refresh) 7 biti maj putin semnificativi N e 
| pitici de improspaz Se, n Fi 
j 
Met ape timer Cent 100000 Aolnee. apeti. il cita „2-2 ui aie 73 Y 
| J0-D7 = SR i nb dat de dat 
] ț me Y PA pa ; 
| | | ALIIHENTATOR | bidireotionala, - strană Zi oară 5 stari, aative 4 logi> 
! AA 
Li 
Ia N 


ciolu masina nr. ţ 
-. ri m activa 0 lozio | 
= Îwdia ca mioray Tocasorul primeate din nomorio cai 
Satin o-4 1 Mur ă. 
LU sg imi ioa. us 


pe 


uda reavuianat o na_Ant name 


id i = : în Pf ag 
big, 4.1 Gohema bloo a calculatorului 0-85 - .. ă = i, n 


. % 

:PEBQ a iati dee ati e = pemnalul - indica m oeosra de mariatrala si ea urrz 
- iesire 3 stari asiaa O iri roata PERI s. TALES 0 eee 44 stare de mare impedar.: 
= 100 boy Adreaa Pall ada vento a oiolu de citire, Ba astfel inctt sa poata 21 uţilizate de un alt diapozit:- 

scrie Be Ala MemorA &, i 
zl DUSAN = recunoastera cerere de saziatrala 

IOREQ  -— cerere de 1/0 i ME e 
- 4esire-3 stari, activa -e 0 logic - sare Dțtillizata pentru a indica dispozitivului care cz 
= “ÎRG16A adresa iute ioare valida „pentru operatii 1/0 Ap Lala ca AU pan -agistrala ce date, adrese, 

en in stare e mare ixredanta si dispozitivul ex+ 

RD GĂTIT E le poate utiliza 
— desire 3 ae, aetiia pe O 
- indica o operatie de citire din memori sau de la , 

echipament 1/0 Ciclu 4 
e a | 

R - scriere 4 i A 72 Pa T4 PA 
ai ARO e BATA Aita pe O A | DE A 
— indica date vaii pe. meelstrala cedate, care pot f1 A E E da me e 5 Sete pa e Ia e 

inscrise in memorie sau echipament 1/0 | mie eee oi e 7 e fememae 
Îi 

aF5E = 4Afivrospatare i AQ0—A15 PC RES H 
- iesire activa 0 m N fm m m [mmm m 
- indica adresa valida pentru improspatarea memoriilor o Nm me ef ÎN mm e Nm 

dinamice MR EQ 
U oase 3 Da e 

FÂLE - opyire CPU pm m aie E aa 
- iesire activa pe 0 logic RD 
UN Intra dup executia unei instructiuni TAL! în starea OO + mmm POE ENE Et 

PAL: semnalizata prin acțivarea lesirii 19 si asteapta o i e 
intrerupere, ameoutind in acest timp instfuebtiuni NOE DO-D7 | 
' m m m m m m a mm mm IND e 
7: At AIA - asteapta 
p. | — intrare, activa pe 0 i 
— indice microprocesorului ca memoria sau echipamentul 1/0 Ciclu de citire sau scriere 
nu sint cata pentru transferul datelor 
— ațit timp cit VALI este activ (TU introduce star de „Citire Scriere 
asteptare € 
pia aia e + 12 ŢI ji T3 

TUT *— intrerupere 

- intrare, activa pe O giz ditai d e ice e a a. 
— cererea de intrerupere gererata de la un dispozitiv 1/0 PT n PA i 
este recunoscuta 28. exiysitul instructiunii cupon daca ) 
intreruperi le au fost. activate prin Prosraa AA 15 | 
E m a 
ŢI — inţ gaze nemaşcabila pp Nm e | Na ii [Na 
| - intrare activa 0 logic ta 
i -— intreruperea nemasc abilă are prioritate superioara lui asi i eri, promita AEO a 
IN? si este totdeauna recunoscuta la sfirsitul  instruc- il „2 vizata af usii i: 
tiunii curente, | RD 
— IP'I forteaza automat CPU sa porneasca de la locatia E: - 
0066(H) - | Bir, 1-40 =: Mita ata Stiati a aaa 
R orice setea + z 

RIDE — intrare, nativa pe O | SEI tf e II | 
— initializeaza dA | FĂ ROI a di 2 ti tou i E cc adi 
— În sute RESET-ului nasistralele de adrese si date trec i Aaa a 

in starea de mare inredanta, lar semnalele de control LO0-p7 
sint pole nt Demn eemmeeemaeenmme ee mm e TNI dai! DADA OP ci, 

DUSRQ  — cerere de manlatrala 
Pa bena za . a () lata î : ate Aaaa 
.-. lt. dee da AA p nt în ia arloritate mai mare decit ul. Piz. ha  Porma de unda Veit bu 040 luii. Opal 


Spatiul 
in doua partie 


Harta memoriei 


ce memorie adrena 


memoria ROM (read only men 


re adresele 0 ai 16334 


ai dati 


RAH (random accea 


spatiul memoriei 


Memoria 


- meroria 
intra adresele 16384 si 32768 
Ț suplinentara cu 0 cap 


adresele 39780 ei 65535. 


Te pam nd 


ee Ă 
E e ei 


65535 


32768 


23734 


23952 


23296 


22528 


16384 
O 


Nea 
adot DE aa 


PA să 
accesata de 
tinind ci: ploii 
Urmeaza apoi 
de De caractere ba i A cui 
zone de iii ded cup 
ariabile, . stiva, 


unctie îs programele si pF oră ia harăd a sistemului, 
atlindu-se la adresele specifica ate de vai abi lol pac 1 


Up pe ele 


e 
[9] 
Z2: 
nule 
Ea 
> 

încă 


curente 


RAM este divizata 


orice RAII ee aura Mimatine “ezeate dnie AXAȚE dirt Vima ee <lat tie 


ka 
32 K BAM, d 
I 


I 


Ţ BUFER IHPRIM,I 


I ATRIBUTE i 
I DISPLAY 7 


mi 


Y 


video si de program cu o capacitate de 


I 16K ROM i 


+ RÂH de afisare: 

ei, formata in 
zona atributelor 
i amet dei îl At 


A Log aie: 


Aces 


icroprocenor este 


divizat 


la rindul ei în doua blocu d1 s-— 
A 
asezata 
citate de 32K asezata intre 
RÂN suplimentar 
snt apnee il NIRO ia al 
RA-i de afisare 
si program 
ă 
| i] 
că 
Interpretor 
BASIC 
ÎL programa contine o zona fixa la 
na informatiei de afisare numita 
deo, Aceasta zona de memorie este 
tru afisarea imaginii TV, ea con-— 
toare fiecarui punct de ecran, 
TA, zona care memoreaza o . linie 


rind programe BASIC.sa „cod, 
zone.au. lungimi sale aa 34 in 
limitele 


4.9  OMEIOPIA ROh 


lemoria ROM are o capacitatea de 1£y octati. Ha este for: 
din 8 etrevite EPROM 2716 (577.5. RO] contine toata informz* 
in coG i a necesara penru .2. implementa instructiuni, come” 
Dia SI  vabrutinele care rzrayreaza “sate resursele. hara 
câ iati a De exemplu, exista c aubruțina car sScane; 
= aere, o  subrutina care programeaza bistabilul de pg: 
tacind sa sune difuzorul, o subrutina pentru citirea  ber.-: 
magnetice, eto, h 
j Sernalul R un (vei fila 2/10) m merge la conectorul 
exvensie., vaca ce pe extensie se forteaza acest semnal Ja 
logic, ROli-ul existent pe placa este deza ctivat 
"Cipurile EPROIH 2716 a: upa ce au fost pro Pope pe arzator »: 
pierd informatia chiar daca se opreste tensiunea, Ele pot 
s-erse cu raze ultraviolete si apoi reprogramațe , | 
Lemoria ROM este conecrata direot pe magistralele CPU « 
lucreaza îsi auster de restul memoriei, 
4.4 MEMORIA VIDEO SI DE PROGRAM . 
: Aceasta  menorie (vezi fila 1/40) cu o me gpl pă de 
iccteti contine informatia necesară pentru a genera imaginea T! 
variabilele ce sistem cerute de BASIC, grafice definite de util: 
207 si programele BASIC ale utilizatorului, 
Sa viecare _câreuit de memorie 4116 poate contine 16% Big - < 
Sa mmm e d L n... Pi Pr îs, "i 
tri „0 ai. adresare czovuitul are 7 pini, deci adre: 
ms va Pi Săra ponezu a mdresa toate locatiile de mamaie 
2 intTazi.e de adresa se prezinta ? biti de adresa reprezențiz 
me ti fa alia opina 1n Sie ce semnalul RAS, apoi la inţoz- 
pe A E otelul „= se prezinta acresa de coloana" formata din alti 
9 văd Si inscrisa de semnalul CAS. 
VBB-!1 416;-GND 
„ DI -!2 154- 
R/N-13 im 
RAS-— 14 4116 131- 
AQ -45. 121- E 
A2 -:6 11i=— AA 
A1 —17? 10;- 45 
VDI-:8 91 -V CC 
iz 
PP Pe anu Di rupti Abe ră Dieisăa Le Să de felul în care eat. 
menoria va scoate la: „ee data sai e 2 tn Etap ai 
pei A ea C. 2 e Dedal uemă cielu . de 
Mi cc A ai i & pe nagistrala (in cazul unu: 
: a 


lemoria video suporta o dubla accesare: 


y Pee ogeneratorul o acceseaza la perioada fixa de timp pen- 
Sa, % iti intornatia video ai atributele de culoare 
„ARI 0 vesa memgila vw 4de aliati asta, sau 09 se ae a 


hi 


d 


Dubla accesare conduce la 0 nuvua mult 1 pLozar&! 


8 

adreselor de ] Oteaor — se rea 

[11 85 309 (ti 157), leairile lo 
ea Ai Aa bea rezistiva 


i IE a 
Șâe 
Ce a e) 


Ho 
POM 
+9 

8 


75 
Dock 2 
> cp 
pet 
a 


De o 


pic 


promit să ha 
i-o a Pet 


le R?79-R85, 
adreselor sincr: 
iul mult tei ple iad 
sint direct 

memoriei video, avine 
n aceasta cauza cind ni 
este multiplexoare sint d 


iti 


orului — se realizeaz 

sâu i (tie PuLSO57) 
pe intrarile de adresa 
tate la accesul  menoriei,. 
orul  acceseaz memoria 
e cu ajutorul semnalului 


Li 
li 


ct 


PH pe 
iq 
d E A IE e a a ei 


ip ue 


TI O a pay 


ct 


ca 

Yi 
1) 
Da 


A 


DD Dope 
Ta 


e IL: (Mire IE 


O 


Pe 


kg 

$ 
DD he pa i, 
Ei 


Li 


CI Dap 


CN Pi e (o ti 
ctO roi 
ct ch 


ta O pg i (D 
(] 
(îi 
o 4p 
cf 


ro 


LA $3 


Sinerogeneratorul ar 
multiplexarea 521 Did zi 
iplexata pentru citirea oc 
ului de atribute video. 
tre ereu tul "0 (tip 7u 
BOLesâne a mMenoriel v 
si sincrogenerator, 
durata 
avea de suferi 
de cite ori ace 
CA Ge afisa 


POI Ce 4 e 


adresa de coloana 


video in mod pagina în 
'9 ? 
ce iniormatie  respec-— 


a 
ta multiplexare se reali-— 
AD i 
duce  1& conflict intre 
conflictul s-ar rezolva 
accesului  miocroprocecorului, 
,- Se prefera oprirea ceasu-— 
e 
c 


3 


SE 
0 02 9 în si 6 


+ (0 O Q 


piu denu 


a O 
pay 
Ne 
di 


A 


et O 
e Ce 
[pi 
SI ep 
pe pe 
DPI i: N e DE at) + 


o 
O 0 
A * 


& 
TĂ 
O 


CI ta bi 


zi ct 23 
3 
PI au e: 


urent, Oprirea ceasului 
ze ruleaza în memoria video 

5 apari ja ce cir ra precisa. De aceea în 

se recomanda folosirea moriei suplimentare, 

area selectiei memor pu “GR RAM (vezi pagina 6/10) 

zi ai pe formele de unda, 

de memorie RÂAII- este impartit in doua: 


= 0 
se E 


pe pap 


| et AL E a e 
o 
p..: 
"0 
E 


t 
$ 


+ 
4 


a! î 0 
isi 


Sata E 4) 


(A 
CD 
rs! 

O 
Za: i O 
îr 

O O 


PT, 


— ciclu CPU 
— ciclu afisare oa 


Ciclul CPU 


Ed 


i Qri + de  eite ori CPU acceseaza memoria RAH - de: afiare si 
program VA1 50-41-41) se decodifica -semnalul ACC, care provoaca 
oprirea ceasului de procesor si repornirea lui pe perioada semna-— 
lului REQ, cind procesorului i se şermite acces al la memorie, 

Se activeaza semnalele VCAS VRAS ia lul: SEL  dezac-— 
Se activeaza semnalele IS RAS iar semnalul: SI eza 
tiveaza  multiplexoarele de adr î&= da  Sinerogenerator, CPU 
putind trimite sau primi un o 


24 pe maaistrala de date pri 
„buiferul format de circuitele DS 
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A9 65022 Aș 3 Das Functinarea blocului de eczificare a semnalelor R,C,B intr-un 
A8 05278 OSD, 0, V semnal PAL se poate urmari ze schema bloc, 
pi. pă 
4.8  INTBRPATA AUDIO pa, Zi — PEZD =.  0SC 
„Ata 7 pi ee | 74 , 
Permite conectarea. la o sursa de inregistrare/redare audio” za 74 E Da ete! 
(casetofon, masnetofon), E | mmm Îi 
Conectorul audio are urmatoarea asignare: i fa rez A E i 
Zi, E N a Mae E 
1,4 — Llesire — nivel 590 nY | E E H i : 
— Impedanta de iesire 500 ohmi „] E m d] în A i 2 E CĂ 100 Meer 
345 = datoare 1-.Y Di e boi f cui 
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Linia de iesire audio (vezi pagina 7?) este contr rolata prin A m a 0 9 7 RI e o 
internediul biastabilului corespunzator cin registrul C9. a tă BRE 
Starea acestui bistabil esse motificata prin seriere la | pu ; 
portul 254 (FE), prin intermediul bitului de date D3. 40 ATZI a SCI 1002. ANII 2730270 0 
Sexiind alternativ GQ sau 1 se poate transmite o forma de NE Mat E. pă 
unda rectangulara pe iegirea de linie audio, aceasta. putind f1 SY a! Pozitionare burs: i i 
inregistrata pe tanda audio, Volumul si frecventa tonului obtinut j | E: i i 
depinda de durata pe care starea bistabilului din registrul O a e o m mm m m m ; 
rana rigid, 2 acu % i 7 e a a O A me mm ma 

La citi semnalul de pe barca naznetica este filtrat sai e e m m m a ma 
amplificat m pagina 8),  sennalul obtinut controlirăd starea % R——! i i 
bitului 6 de pe magistrala de date în timpul operatiilor de ! 3.Formare |! 2 AIR RI 
citi de li portal 254, i G -——'î Vuminanta pote oo PINAL 

Toate fi sierele pe banda magnetica sint i tea 4 a arii ca doua . | | H asi z: - 
blocuri de infornatie : header ai bloc de date, B Pi ce orga RR i NN maici 

Header-u! contine informatie despre datele care urmeaza, A tic di ie 
ahune: numele fisierului si numarul ce ccteti ai blocului, : 

Piece se tip de bloo incepe cu un ton de aproximativ 5 s Blocul 1 reprezinta e schema de matriciere a semnalelor 
pentru header si 2 s pentru blocul de cate, Tonul de inceput este G,:8, astfel incit la iesire se cbtin semnalele diferenta si 
0 urca vane Ad de 619,4 microsesunie intre fiecare schimbare paz culoare Eu si Ev (vezi pa ret. 9), 
ce stare corespunzind unei frecvente ce S07 Hz. Sfirsitul tonului: « . „ Hatricierea se realizeaza prin întermediul decoaificatoru 
Ge inceput este semnalat printr-un impuls de durata scurta SIN C, Al si o retea de diode si rezistente. Corespunzator celor Rp 
care sta pe zero 190,6 miorosecunăe si 210 pe unu. Urmeaza apoi intrari 1, O A 8, verde, albastru) se activeaza o anunte 
lat. RA o pauza pulsuri de date. Daca este un zero pulsul va iesire a decodiflioatorului A! si se obtin nivelele ceruto îi: 
avea o durata de 244,3 mioronecunde pe zero ai tot atit pe unu. standard pentru Bu si Ev, 
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vrate intr-o directie (sus, jos, atinsa, dreapta). 
La fiecare pin de conector s-a n: at tasta care este dublata 


in momentul in care se inchice contactul dintre pinul respectiv 
si pinul de selectie notat SEL 4, respectiv SEL a. sa, 
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T12 formeaza 0 mea de Poe eu pe ntru oscilatorul do a 


din T13, Li, 32, R1O4. 
Functia onarea aiPpoi Pat se bazeaza pe tensiunea în- 
oare apăre prin LA la fiecare ciolu de Mae ali Tenut 
nversa ridioa colectorul lui T13 la 13Y,  D19 conduce si neo 
tisa sorul 07, Cind D17 nu conduce, Ca? ae irita asigu. 
Va m u memorie. ' Daca terstunea de 12V scade atunei Tţî -. 
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- ridica a valoarea ei nominala, 
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constant la TA de dioda ru, D17. îs E A p 
A a. 


Programele de aie t pentru EI clau HC-85 ase. Tila Ip 
PROM de 2 aoccteti care se. insereaza pe extensie. Ss pot eu: 
urmatoarele teste hard: î 
— verifica procesorul 2804; fl Fa - E 
— veriiica memoria de ecran în alb-negru; ei 
verifica memoria video intre adresele 5B00-8000(E). 
— permite operatorului“să. verifice fiecare tasta prin vi=-: 
“Sf vaza xastaturii pe ecrapul TV, fiecare tasta apa: 
aparinăd colorata mai intens; 
veri fica culorile prin afisarea mirei cu bare colorate; 
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| verificarea memoriei suplimentare ale di poe 
din urnatoareie teste: . | | 


Pentru 
alege unul 


- ADDRESS 


4 — descopera PACE i in logica adresarii; 

în e pri — descopera circuite defecte; 

3 — GALPAT - test de memorie (11 ore); 

4 — PI IG PONG - test de memorie (4 min. P 

5 = SART - verifica saturarea amplificatoare eo de. aer! 

ga po /oitize si 

6 = VWALC — verifica sigilii. FET CH din aceasta memorie. 

Toate aceste teste sint! pis lea baisd prin apasarea tastei 
(corespunzator  rindului 1) sa 2. (corespunzator rândul "e 


memorie suplimentara) si prima litera din numele testului, 
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